Az Internet nemcsak számítógépekből és parancsokból áll. Az Internetet az EMBEREK teszik azzá, ami.
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Köszönöm mindenkinek, aki segített abban, hogy ez a szakdoli elkészülhetett!





Türelmesek voltak a szülők (alig jártam haza...), a barátok (rég láttam őket...), tanáraim (határidő után adtam le...), a rendszergazdák (sokat nyaggattam őket...), a guruk (őket még többet nyaggattam...), és még sorolhatnám a valóban hosszú listát!!!




















Kincses Zoli


kincses@ludens.elte.hu
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Előszó





	Miért ez a szakdolgozatom? A felelet úgy lenne teljes, ha születésem évétől kezdeném, de akkor minden olvasó továbblapozna, így csak az 1992/1993-as tanévről beszélnék. Ebben a tanévben az első félévben történt, hogy hallhattam a nemzetközi hálózatokról egy előadás keretében. Az előadó Sándor Antal, ismertebb nevén Maci volt. Ez a másfél óra az újdonság erejével hatott. Arra emlékszem, hogy nem sokat fogtam fel az egészből, nem igazán értettem, hogy miként lehet egy olyan vastag könyvet megírni, mint a körbeadott piros Tanenbaum könyv, csak éreztem, hogy ez valami teljesen új dolog, és jó lenne többet is megtudni erről a hálózatról.


	Az előadás után ketten követtük Macit a folyosón, hogy megtudjuk miként szerezhetnénk azonosítót az előadáson említett Ludens nevű gépre. Akkor még a tanszéken volt az a kitöltendő papír, amit a tanszékvezető aláírt, majd a D épületben elkészült az azonosítóm. Másnapra.


	Első alkalommal Kőhegyi János (Köhe) segített belépni. Beírta a nevemet, majd jelszónak ugyanazt, mert akkor még így adták az azonosítókat, hogy első alkalommal a név volt a jelszó is. Semmit sem tudtam a rendszerről, de egy pár utasítást megtanultam. Eleinte volt kollégiumi szobatársamnak küldtem levelet, aki ekkor már a tengerentúlon tanult, majd egy másik Amerikába szakadt barátommal tartottam így a kapcsolatot. Később kedvenc együttesem dalszövegeit szereztem meg az ftp segítségével. Nem tudtam és nem is érdekelt, hogy mi mindenre jó még a hálózat, mert az addig megszerzett ismerettel is meg tudtam csinálni azt, amit akartam. Egy pár ismerősömnek volt csak azonosítója, így mások sem hívták fel figyelmemet a hasznos dolgokra. Utólag már bánom, hogy nem érdeklődtem utána a lehetőségeknek legalább a help olvasgatásával. Így azt is csak később tudtam meg, hogy mit jelent az e-mail címek mellett sok helyen olvasható http:// kezdetű sor...


	Aztán 1994-ben az események kezdtek felgyorsulni. Az első félévben jött a TéTéKás Nyúz (Sz)ámítástechnika rovata és jött Gipsz Jakab (gipsz@ludens) is, aki válaszolt a kérdezőknek, ha valamit nem tudtak megoldani. A hallgatók a Haliban töltötték ki igénylőlapjaikat, és a rendszergazdák nem győzték a munkát. Program generálta az első alkalommal beírandó jelszót és minden adatot egy nyomtatott lapon kaptak kézhez az igénylők. Nagyban hozzájárult a sebességváltáshoz a programozó hallgatók átköltöztetése a Bogdánfy útról a Múzeum körútra, hiszen az ott levő gépek, mint például az Augusta, átkerültek és a Trefort kert környékén levő épületekben egyre több gép és terminál kezdte meg működését. A hálózatot többször kellett bővíteni és átszervezni, hogy minél több helyre jusson az Internet elérést biztosító madzagból.


	Miközben a gépek és a felhasználók száma növekedett eljött az 1994-es év szeptembere és minden elsős azonosítót kapott a Ludensre. A tanrendben nem kapott megfelelő helyet a hálózat használatának oktatása, így sokaknak jelentett konfliktust az, hogy már a Gólyanyúzban is rengeteg e-mail címet olvashattak, de nem tudták, mire való az egész.


	Nem mindenki rendelkezik elsősként olyan képességgel, hogy megtalálja azokat a forrásokat, melyek segítségével elindulhat. Egy idő után el lehet engedni a felhasználó kezét, és sokszor ügyesebbek lesznek tanáraiknál. A kezdeti lépések megtételében segít néhány tanár, amikor specit tart, vagy saját órájából áldoz időt erre. Segít Gipsz Jakab is, ha hálózaton el tudjuk küldeni kérdésünket. Természetesen mi is segíthetünk magunkon, ha az angol tudásunk megfelelő szinten van, ugyanis főként angolul olvasható a legtöbb kiadvány. Ezek a kiadványok egyes tanszéki könyvtárakban megtalálhatóak legtöbbször helyben olvasásra. A Múzeum körúton a matematikus könyvtárban a VMS rendszer egy régebbi verziójának teljes leírása megtalálható.


	Magyar nyelven a Ludens gépre belépve az info parancsra előtűnő menüből választhatunk egy-két rövidebb leírást. Hozzáférhetünk különféle tanfolyamok anyagához is a hálózaton, ha tudjuk, hogy kitől kell kérni. A Nyúz régi számaiban megjelent cikkeket is megszerezhetjük, ha az archívumból lefénymásoljuk. Látható, hogy innen-onnan beszerezhetjük a szükséges információt, de nincs egy olyan kiadvány, amiben minden le lenne írva a kezdeti lépésekhez.


	Válaszom az eddig leírtak alapján következik. Szerettem volna egy olyan segédanyagot írni, amiben mindaz megvan, amit elsős koromban szívesen olvastam volna. Tudom, hogy ez sem egy teljes leírás, de nem is szándékoztam az összes program minden parancsának teljes leírását megadni, hiszen akkor csak a programokhoz adott helpet fordítottam volna le.


	Mint segédanyagnak olyan szerepet szánnék neki, hogy a leendő kezdők ezt bármikor felüthessék és megtalálják benne kérdésükre a választ. Ha kérdésükre nem találnak választ, akkor bukkanjanak olyan tanácsra vagy útmutatóra, ami segít a válasz megtalálásában. Szeretném, ha ezek a tanácsok rávilágítanának arra, hogy egy információt hogyan lehet megszerezni, és egy idő után már a tanácsokért se nyissunk ki segédanyagot, hanem a válasz helyét próbáljuk megközelíteni a lehető legpontosabban és leggyorsabban. Szerintem az oktatás egyik legfontosabb része a hatékony tanulásra való tanítás és az információk hatékony megtalálásának megtanítása.


	A dolgozatot igyekeztem úgy elkészíteni, hogy a leendő felhasználóban egy olyan gondolkodásmód alakuljon ki, melynek köszönhetően a kezdeti lépések megtétele után egyedül is megkísérelje azon részek felfedezését, melyek itt nem szerepelnek.


	Nagyon szeretném, hogy ebben a segédanyagban mindenki megtalálja magának azokat az információkat, amik segítséget nyújtanak a kezdeti lépések megtételéhez.





	A dolgozatban főként a VMS rendszer kerül részletesebb bemutatásra, de helyenként a UNIX rendszerről is szó esik. A VMS rendszer tesztelése főként a Ludens nevű gépen történt. Folyamatos fejlesztés jellemzi ezt a sok ember által használt gépet, így előfordulhatnak kisebb eltérések, ha a későbbiek során a gép paraméterei és operációs rendszerének verziója megváltozik.


	A fontosabb alkalmazott karakterstílusok a következők: parancsok (félkövér), új, kiemelendő szavak (dőlt) és állománynevek (Courier New CE).








Budapest, 1996 tavasza


�
Bevezető





	Nemrég ünnepeltük a világ első nem mechanikus számítógépének, az ENIAC-nak az 50 évvel ezelőtti születését, és azokban a napokban lehetett olvasni az Internetto című elektronikus újságban, hogy egy amerikai egyetem tanulói elkészítették a több szobát elfoglaló akkori gép mai mását egy ujjpercnyi chipbe tömörítve. Logikai felépítésükben nincs különbség. Ugyanazt tudják.


	A számítástechnika hatalmas léptekkel fejlődik, és ebben a fejlődésben fontos tényező volt a hálózatok megjelenése. A hálózatok megjelenésével az információáramlás gyorsabb lett. Egy elektronikus postaládában hosszabb üzenet hagyható, mint egy üzenetrögzítőn és egyszerre több postaládába is elküldhetem ugyanazt az üzenetet, sőt olyan hirdetőoszlopokra is kirakhatom, melyek felületét sokan olvashatják.


	A haladást az is segítheti, hogy a világ két különböző pontján felfedezett dolgok hamar és széles körben nyilvánosságra kerülhetnek és ha kiegészítik egymást, azonnal tovább lehet lépni. A források megoszthatók, hiszen a hálózatba kötött gépeken csak azt kell biztosítani, hogy elérjék a hálózatot, és nem kell ugyanazt a szoftverkörnyezetet minden gépre feltenni, ami sokszor nagy hardver igényeket is támaszt. Az így megtakarított pénz átcsoportosítható más terület fejlesztésére.


	A lokális hálózatok kialakulása felgyorsította az információáramlást egy-egy szűkebb területen, de ezeknek a csomópontoknak az összekötése jelentette az igazi fordulatot.





Jó tudni!


ARPA		Advanced Research Project Agency; kutatási hivatal


Bitnet		Because It's Time to Network; 1981-es egyetemi hálózat (New York és Yale)


DNS		Domain Name Service; ez a szolgáltatás felelteti meg a beceneveket az IP címnek


Fidonet		levelezésre használható hálózat, főként afrikai országokban


FTP		File Transfer Protocol; állományok mozgatására szolgáló szabályzat


gateway		olyan számítógép, mely legalább két különböző hálózathoz csatlakozik; korszerűbb a router


host		gazdagép, melyre terminálokról lehet bejelentkezni


IIF		Informatikai Infrastruktúra Fejlesztés


Internet		LAN és WAN alhálózatok összekötve a Földet átfogó nemzetközi hálózattá


IMP		Interface Message Processors; felületközi üzenet-feldolgozók


ISO		International System Organization; 1946-ban alapított szabványügyi szervezet


LAN		Local Area Network; lokális számítógép hálózat


layer		hálózati réteg; a klasszikus felbontás 7 rétegű


NCSA		Nacional Center for Supercomputing Application; hálózati elérést biztosító programcsomag


NIC		Network Information Center; hadügyhöz tartozó információs központ


NSFNET	National Science Foundation Network; az amerikai Nemzeti Tudományos Alap hálózata


OSI		Open System Interconnect; szabvány többek között a számítógép hálózatokról


PCTCP		ugyancsak egy hálózati elérést biztosító programcsomag, mint az NCSA


protocol		kommunikáció során használt szabályok és konvenciók összessége


RFC		Request For Comments; számmal ellátott szabvány specifikációk (csak ajánlások)


router		célszámítógép, melyen keresztül a különböző hálózatok kommunikálnak egymással


SLIP		Serial Line Internet Protocol; modemes elérhetőség szabályzata


SNA		System Network Architecture; rétegek és protokollok halmaza


TCP		a Berkley Unix által használt és terjesztett protokoll


TCP/IP		Transmission Control Protocol/Internet Protocol; az Internet fő szabályzata


telnet		távoli gépek elérését leíró szabvány


terminál		olyan számítógép, melyről bejelentkezhetünk egy központi gépre (host-ra)


terminál típus	egyes terminálok bizonyos esetekben másképpen viselkednek (pl. eltérô billentyűzetkiosztás)


VT		terminál emulátor típusok (pl. vt220); többek között a billentyűzetkiosztást is meghatározzák


WAN		Wide Area Network; nagytávolságú számítógép hálózat


�
ARPA 1969





	Az Egyesült Államok Hadügyminisztériuma által létrehozott hivatal viseli ezt a nevet, az évszám pedig azt jelenti, hogy ebben az évben állt össze az a négy csomópontból álló kísérleti hálózat, melyet az Internet ősének nevezünk. Ennek a hálózatnak az ARPANET nevet adták. Egy a '60-as évek elején elindított kutatási tervezet alapján négy egyetem kísérletezett egy hálózat felállításával. 1969-ben elindult a kísérleti üzem, és ez azóta is működik, csak kinőtte magát. Később katonai alkalmazásokra létrejött a MILNET hálózat, melynek európai testvére a MINET hálózat volt. A Földön meglévő alhálózatok palettája igen színes, de az őket összekötő hálózat neve sokaknak ismerősen cseng. Ez az Internet. Magja az NSFNET és az ARPANET hálózat.


	Ma már százezrekben mérik az Internetre kötött gépek számát, és tízmilliókban az Internetet használók számát. A növekedés az idő függvényében óriási, és a növekedésből adódóan sok gonddal kell megbirkózniuk a szakembereknek, mivel lassan fogytán a bekötendő gépeknek adandó azonosító.


	Az Internet számos protokollt használ és ezeket a NIC rögzíti RFC nevű leírásaiban, de ezek csak ajánlások és az Internet folyamatos fejlesztésével újabb és újabb RFC-k jelennek meg, melyek jelzik, hogy melyik előbbi RFC újabb változatai vagy kiegészítői.


	Itt kell beszélnünk az OSI modellről, mely leírja a hálózatok felépítését. Ez azt jelenti, hogy a különböző feladatokat úgynevezett rétegekhez rendelik, és ezek között a rétegek között jól definiált felületek vannak, melyek két szomszédos réteg közötti adatkommunikáció szabályait írják le. Az ARPANET nem rendelkezik az összes réteggel, de rendelkezik az OSI modelltől eltérő strukturáltságú protokollokkal is, mint például az FTP, az SMTP, a TELNET. A szolgáltatások megvannak, csak a szabványban leírtak felosztásától eltérő ezek rétegekre bontása. Nézzük meg röviden, hogy mi mindenről kell gondoskodni a hálózat működésében.


	A hálózat munkáját 7 rétegre szokták bontani az OSI modellt követve. Ezek a rétegek a következők:





fizikai (physical): tervezése a villamosmérnöki feladatok közé sorolható


adatkapcsolati (data link):	alapvető feladata: egy tetszőlegesen kezdetleges adatátviteli eszközt olyan adatátviteli vonallá alakítson át, amely a hálózati réteg számára átviteli hibától mentesnek tűnik


hálózati (network): a kommunikációs alhálózatok működését vezérli; a legfontosabb tervezési kérdés a csomagok forrás és cél állomások közötti útvonalának meghatározása


szállítási (transport): adatokat fogad a viszonyrétegtől, szétvágja kisebb darabokra, ha erre szükség van, és biztosítja az adatok hibátlan megérkezését a másik oldalra


viszony (session): azért felelős, hogy különböző számítógépek felhasználói viszonyt létesíthessenek egymással; egyik szolgáltatása a párbeszéd szervezése, amiben lehetőség van egy- és kétirányú adatáramlás bonyolítására is


megjelenítési (presentation): az átviendő adat szintaktikájával és szemantikájával foglalkozik; jó példa erre az adatok tömörítése, valamint a kriptográfia, ami az adatok hitelesítését és titkosítását jelenti


alkalmazási (application): ide tartoznak a terminálok szoftverei, melyek egyaránt lehetnek általános és speciális alkalmazások is





	Az Internet szabványa az 5 rétegű TCP/IP protokoll, mely az OSI modell szolgáltatásait is tartalmazza, csak más felbontásban. Sokszor találkozhatunk olyan rövidítésekkel, melyek a levelezés (SMTP), vagy éppen a news adatcsere (NNTP) szabályait írják le. Akit részletesebben is érdekel a hálózat felépítése, és működése, az az ajánlott irodalomban is szereplő Tanenbaum könyvet forgassa. Ebben C nyelvű mintaprogramokat is olvashatunk, és sok olyan információt megtalálhatunk, amikre a felhasználók többségének nincs szüksége. A sok külföldi (főleg amerikai) könnyvvel szemben nagy előnye, hogy magyar nyelven íródott.


�
Jó tudni!





	A hálózatba kötött gépekben egy hálózati kártya található, és ennek a kártyának van egy a világon unikális 32 bites címe. Sokszor mondjuk azt, hogy: „a gép címe”, és ez úgy értendő, hogy „a gépben levő kártya címe”. Ezek a címek a 0.0.0.0-255.255.255.255 tartományba eső számsorozatok lehetnek, és a következő osztályokba sorolhatjuk őket:





A osztályú:


0hhhhhhh.sssssss.sssssss.sssssss


B osztályú:


10hhhhhh.hhhhhhhh.ssssssss.ssssssss


C osztályú:


11hhhhhh.hhhhhhhh.hhhhhhhh.ssssssss





	Az első két bit a típusazonosító, h a hálózati azonosító, az s pedig a számítógép azonosítója. Kis számolással látható, hogy a világon 27 darab A osztályú cím, 214 B osztályú cím, és 222 C osztályú cím van. A osztályú tartományba 224 gép, B osztályúba 216 gép, és C osztályúba 28 gép címezhető meg, azaz köthető be.


	Ezeket a címtartományokat az amerikai NIC osztja ki, és tartja nyílván. Az ELTE egy saját B osztályú címmel rendelkezik. Eleinte nagyobb tartományokat osztottak a kérvényezőknek, míg manapság az Internetre kötött gépek számának növekedése miatt kevés a rendelkezésre álló címek száma. Ez olyan gondokat okoz, hogy a szakemberek a címhossz növelésében látják a megoldást, amihez egy biztonságos algoritmust kell kidolgozni, hogy a már bekötött gépek átállítása a lehető legsimább legyen. Az ELTE jelenleg a 157.181.ssssssss.sssssss tartomány felett rendelkezik, így a Ludens címe a 157.181.2.1. A Ludens-re bejelentkezve a $ prompt-hoz herülünk, és az itt kiadott ucx show host parancs az eddig bekötött gépek listáját adja válaszul.


	A gépek címe az egyértelmű azonosító, de a könnyebb kezelhetőség kedvéért egy-egy címhez beceneveket rendelnek. A Ludens teljes beceneve: ludens.elte.hu. A címet hátulról feldolgozva látható, hogy a gép Magyarországon van, azon belül az ELTE-n. A Ludens felhasználóinak címe pedig úgy néz ki, hogy a felhasználói azonosító után jön a „kukac”, majd a gép beceneve vagy címe. Amikor egy másik gép felhasználójának küldünk levelet, akkor levelünk célbajutásáért többek között a routerek felelősek. Ezek a célgépek dolgozzák fel a címzett címét, és ez alapján jelölik ki az adat útvonalát a következő routerig. A címhiány miatt ma már vannak olyan gépek, melyek címe egy-két számjegyben különbözik csak egymástól, de fizikailag a világ két távoli pontján vannak, és ez nem egy megnyugtató helyzet.


	Hogyan történik a címek feldolgozása? Ez a DNS feladata. Amikor telnet-tel megszólítjuk az egyik gépet, akkor a hálózati programunkban (PC-re írt NCSA program esetén a config.tel állományban) definiált name server-t fogja megkérdezni a program, hogy mi az általunk kért gép IP címe. Biztonsági okokból van elsődleges (primary) és másodlagos (secondary) name szerver is egy hálózaton. Az ELTE elsődleges name szervere a Darmol (157.181.3.1).


	Nagyon röviden ennyit említünk meg a „háttérből”, de menet közben is kitérünk majd az ilyen információkra, ha az szükséges vagy érdekes lehet a felhasználóknak.


	Ezek után térjünk vissza a hálózatok történetéhez és folytassuk itthon. Magyarországon a tudományos és a kutató szféra használhatta először a hálózatot. Ők voltak az első lelkes emberek, akik elkezdték a hálózat kiépítését, és még a mai napig is többnyire a lelkes emberek munkájából él meg az Internetet használók tábora. Amióta betört erre a területre is az üzlet, azóta sokszor lehet olyan dolgokat látni, ami az Internet létrejöttét megvalósító emberek álmaiban biztosan nem szerepelt. A pénz mellett megjelent a politika is, és a hozzá nem értés a hatalommal karöltve egy kis monopolhelyzetből adódó egyeduralkodással megfűszerezve sok kárt okoz(ott).


	Tekintsünk vissza a teljesség igénye nélkül a tiszteletet és köszönetet érdemlők munkájára, hiszen úgysem róluk zengenek a reklámok! Tisztelet a kivételnek!


�
Internet az egyetemünkön





	Idézzünk Daruházi Lászlónak az Infotech folyóiratban megjelent cikkéből. Ez elektronikus formában a többi Infotech cikkel együtt elérhető a Ludens gépen lévő info parancs segítségével. A parancs kiadása után a cikkek elérhetőek, ha sorrendben a 8/3/1 sorokat választjuk.





	„Az ELTE számítógép-hálózatának ötlete 1990 nyarán született a TTK-n. Klinghammer István (akkori) dékán és Kiss Ádám (akkori) dékánhelyettes egy kis munkacsoportnak adott megbízást, hogy készítse el a hálózat koncepcióját. Időközben hazaérkezett Amerikából Szalay Sándor fizikus egyetemi tanár és átvette a csoport irányítását. Az először tisztán elméleti munkának az adott nagy lökést, hogy az MKM számítástechnikai program keretében kb. 10 millió forintot bocsátott az ELTE rendelkezésére erre a célra. Ekkor karok és egyéb egyetemi egységek képviselői összeültek és elfogadták a TTK-s koncepciót, egyetemi rangra emelve azt.


	1990 őszén kezdetét vette a tervezés. Mivel a hálózati eszközöket gyártó cégek sora igen hosszú és a hálózat fizikai felépítését és teljesítőképességét illetően igen sok variáció lehetséges, a többé-kevésbé végleges koncepció 1991 tavaszára alakult ki.”





	Azóta az egyetemi hálózat és az Internethez való kapcsolódása sok változáson ment át. Több a szerverek száma, amit el lehet érni, és több a gépek száma is, melyekről ezek a szerverek elérhetőek. A hálózat topológiája is sokat változott a kezdetek óta. A mezei felhasználók nem sokat éreztek ebből, csak a változtatások előtt bejelentett üzemszünetek jelentettek kis kellemetlenséget.


	A hálózat kiépítése előtt annak megtervezése igen fontos, mert az utólagos módosítás nem könnyű feladat. A hálózat felépítését szokták topológiának nevezni. Van csillag, gyűrű, metsző gyűrű, fa és szabálytalan topológia is, ami szerint egy hálózatot megterveznek. Figyelembe kell venni a hálózatba kötött gépek közötti távolságot és az egy szegmensre köthető gépek számát is, mert ezekre már olyan ajánlások vannak, amit a hálózat működése érdekében be kell tartani. A hálózat felépítésével kapcsolatban az ELTE Hálózatfelügyeletnél lehet érdeklődni (ld. még az 5. számú mellékletet!).


	Azokban a számítógépekben, melyekről el lehet érni a hálózat valamelyik szerverét lennie kell egy hálózati kártyának. Ezt szokták ethernet kártyának nevezni. Ha megfelelő módon be van állítva a kártya és rácsatlakoztatjuk a hálózati kábelt, akkor a hálózati elérést biztosító szoftveré vagy az operációs rendszeré a főszerep. Ha UNIX alapú vagy ezzel rokon operációs rendszer van a gépünkön, akkor a kommunikációs programcsomag az operációs rendszer része, de a DOS-ra ez nem érvényes, és a legtöbb PC ezen fut.


	Az egyetemen egy pár PC-n még találkozhatunk a PCTCP programcsomaggal, de a legtöbb helyen a könnyebben kezelhető és ingyenes NCSA programcsomag segít a hálózat elérésében.








Az NCSA programcsomag





	Az NCSA az amerikai Illinois egyetemen készült, és a program készítőinek nevét is megtudhatjuk, valamint azt is, hogy a programokkal kapcsolatos észrevételeket és hibákat milyen e-mail címre küldhetjük el.


	A hálózatra kötött PC háttértárának valamelyik alkönyvtárában megtalálhatjuk a csomagot alkotó programokat és van olyan állomány, amiben olvashatunk azokról a beállításokról, melyeknek fontos szerep jut a hálózat használatakor. Ilyen állomány a config.tel is. Ebben az állományban a fontosabb sorok ki vannak kommentezve, azaz rövid magyarázattal vannak ellátva. Ennek az állománynak a tartalmát nem jó kísérletezésképpen változtatni.


	Amikor a telnet kiadásával megszólítunk egy gépet, akkor a bejelentkezésünk elején kiíródik a képernyőre, hogy az Alt+h billentyűkombinációra kaphatunk segítséget. Legyen  a Ludens a tesztelésre kiszemelt gép. Adjuk ki a telnet ludens parancsot (nem számít a kis-, nagybetű különbség!). Gépeljük be azonosítónkat, majd az enter lenyomása után jelszavunkat. Ha most lépünk be először, akkor egy felszólítást kell kapnunk, hogy változtassuk meg jelszavunkat (password). Az új jelszó (new password) megadása után arra kér a gép, hogy írjuk be még egyszer az új jelszót, hogy biztos lehessen a dolgában, mielőtt kicserélné a régit. Ha megjelent a $ jel, és villog előtte a kurzor, akkor ez azt jelenti, hogy a gép fogadott minket, és várja az utasításainkat. Még nem adunk ki utasításokat, hanem kipróbáljuk a bejelentkezéskor ajánlott Alt+h lenyomását. Ez jelenik meg a képernyőn:


Keyboard usage for NCSA telnet:


Alt-A	Add a Session			Alt-Y	Interrupt Process


Alt-N	Next Session			Alt-B	Previous Session


Alt-D	Dump Screen to Capture File	Alt-O	Abort Output


Alt-M	Toggle mouse control		Alt-Q	Are you there?


Alt-E	Escape to COMMAND shell	Alt-U	Erase line


Alt-G	Graphics Menu			Alt-K	Erase Kharacter


Alt-C	Toggle Capture On/Off		Alt-V	Paste clipbord copy


Alt-R	Reset VT102 Screen		HOME	Exit Graphics Mode


Alt-H	This Help Screen		Ctrl-HOME  Clear/Enter Graphics mode


Alt-Z	Messages Screen		Alt-T      Reload keymap file


ScrLock  Enter/Exit Scroll-Back Mode (also pauses/restarts screen)


                in Scroll-Back: block begin/end= <space>, Alt-C= copy


                to later paste text copied to the clipbord, use Alt-V


Alt-F    Start File Transfer as if typed: ftp [my internet address]


Alt-I     Send My Internet Address to host as if typed


Alt-S    Skip Scrolling, Jump Ahead


Alt-P    Change a Parameter, one of: colors, permissions, capture file name,


             backspace, session name, screen mode...


Alt-X    Close Connection


Ctrl-Shift-F3    Abort program completely.  STRONGLY discouraged





Press ESC for information page, space bar to return to session:





1. ábra: Az NCSA Alt+h-ra megjelenő ablaka





	Az ESC lenyomására kapunk egy rövid információt a program készítőiről és címükről, a szóköz billentyű lenyomására pedig kiléphetünk a help ablakból.


	Most csak a fontosabb billentyűkombinációk funkcióit nézzük meg. A többiről majd a hozzá tartozó témakörnél beszélünk, amikor azok hasznát jobban megérthetjük. Nincs különbség a kis- vagy a nagybetűk használatakor, tehát az Alt+h és az Alt+H  hatása ugyanaz!





Alt+a-val egy új kapcsolatot nyithatunk meg, ha megadjuk a gép nevét, amire szeretnénk bejelentkezni. A kapcsolat létrejöttekor az azonosítónk és a jelszavunk beírásával tudunk belépni a gépre. Ugyanígy tudunk újabb és újabb kapcsolatokat nyitni, de ésszerűen kell ezt a lehetőséget használni, mert minden megnyitott kapcsolat a többi belépni akaró felhasználó elöl foglalja a helyet.





Alt+n-el tudunk a következő kapcsolatra és Alt+b-vel az előzőre váltani, de csak az egyiket használva is körbejárhatóak a megnyitott kapcsolatok.





Alt+y-nal megszakíthatjuk egy program (inkább alfolyamat) futását. Ilyenkor a VMS operációs rendszer DCL szintjére kerülünk, amit a $ prompt jelez, de a continue paranccsal folytatható a megszakított alfolyamat.





Alt+d-vel kimenthetjük a képernyő tartalmát egy állományba. Ez az állomány a háttértáron jönne létre, ha még nem lenne. Helyét és nevét beállíthatjuk, de erről majd később még lesz szó.





Alt+e-vel kiléphetünk a DOS-ba. Számítógépünk memóriája határt szab az elvégezhető műveleteknek, ezért ezt a lehetőséget is ésszerűen kell használni. Az exit paranccsal lehet visszalépni.





Alt+c-vel tudjuk bekapcsolni a capture üzemmódot, ami azt jelenti, hogy munkánk minden eredménye bekerül az Alt+d-nél már említett állományba. Ezt kikapcsolni az Alt+c újbóli lenyomásával lehet. Mivel ez egy kicsit veszélyes üzemmód (hamar felduzzad a háttértáron ez az állomány), ezért figyelemfelhívásként a képernyő jobb alsó részére kiíródik egy kis üzenet, ami az üzemmód kikapcsolásakor eltűnik.





Alt+z-vel tudjuk megnézni, hogy milyen üzeneteket küldött a program használata során.





A ScrollLock billentyű lenyomására úgymond leállítjuk a képernyőt, és vissza tudunk lapozni a kurzornyilakkal vagy az oldallapozó billentyűkkel megnézve az eddigi munkánk alatt beírt parancsokat és azok eredményét. A visszanézhető sorok száma a már említett config.tel állományban van megadva. A szolgáltatás ideje alatt a képernyő jobb alsó részén egy kis kiírás látható figyelemfelhívásként. Ez jelzi a lapozó üzemmódot, amikor nem lehet írni, csak lapozni. A ScrollLock újbóli lenyomása kikapcsolja ezt az üzemmódot.





Alt+p-vel előhívható a Parameter Menu ablak, amiben lehetőségünk van bizonyos paraméterek beállítására. Ez az ablak így néz ki:








ALT-P                         Parameter menu


   Arrows select, Enter clears "*>" fields.  F1 to accept, ESC to abort.


    -------------- Color setup and session parameters -----------------


 Text:         normal    reverse   underline


          Normal Foreground (nfcolor) -     white


          Normal Background (nbcolor) -     black


         Reverse Foreground (rfcolor) -     black


         Reverse Background (rbcolor) -     white


       Underline Foreground (ufcolor) -     red


       Underline Background (ubcolor) -     cyan


        Use remote echo or local echo -     Remote echo


                  Backspace key sends -     Delete


                         Session name *>    csomavax


                        Terminal type -     VT102 only


                        Line wrapping -     Wrapping On


                       Output Mapping -     Mapping On


   -------------- Parameters which apply to all sessions --------------


                    Capture file name *>    c:\ncsa\capfile.tel


 Screen mode (for BIOS compatibility) -     Direct to screen


                     File transfer is -     Disabled


    Incoming File transfer writes are -     Disabled


                    Remote Copying is -     Enabled


                             Clock is -     Enabled








2. ábra: Az Alt+p-re megjelenő ablak egy lehetséges beállítással





		Nézzük meg a fontosabb beállítási lehetőségeket, melyek a config.tel állományból veszik alapértékeiket, amit azután mi megváltoztathatunk. A változások nem mentődnek el a config.tel állományba.


		A beállításokat tartalmazó sorok előtt olvasható, hogy a nyílbillentyűk a sorok közötti mozgáshoz és a soron belüli paraméterek változtatásához, az enter billentyű a *> jellel ellátott mezők törléséhez, az F1-es funkcióbillentyű a beállítások elfogadásához, az ESC a beállítások elvetéséhez használható.


		A képernyőn megjelenhet normál, inverz, és aláhúzott betűtípus. Ezek színét állíthatjuk be teljesen elcsúfítva ezzel a képernyő kinézetét, de az optimális színösszetételt is meg lehet találni. Érdemes a törlő billentyűt is beállítani két lehetőség közül kiválasztva a nekünk megfelelőt. A második részben láthatjuk a capture állomány helyét és nevét. Ebben a részben állíthatjuk be azt is, hogy engedélyezzük-e gépünkön az állományok mozgatását. Ez azt jelenti, hogy a hálózatra lépett PC-re is be lehet jelentkezni, ha ezek a sorok Enabled-re vannak állítva. Ennek hasznát az FTP-nél ismerjük majd meg. Az utolsó sorban beállíthatjuk, hogy a képernyőn legyen-e óra. Ha végeztünk a beállításokkal, akkor az F1 lenyomásával visszakerülhetünk a $ prompthoz.





Alt-x-el tudunk egy kapcsolatot felbontani, ha a promptnál kiadott logout parancs nem működne valaminek folytán. Van egy ennél is erősebb kilépés, amit csak végszükség esetén alkalmazzunk. Ez a Ctrl-Shift-F3 billentyűhármas lenyomása.








A PCTCP programcsomag





	Mivel kevés helyen lehet ebbe a programcsomagba botlani, ezért csak röviden nézzük át a fontosabbakat. Általában a tn felel meg az NCSA-nál használt telnet-nek (ld. a 14. oldalon részletesebben). A parancssorba az F10-es billentyű lenyomása után kerülünk. A billentyűfunkciókat leíró ablak a ? jellel hívható elő, és így néz ki:





Telnet with VT220 and 3270 emulation, escape character is ALT-F10 or F10


Copyright (c) 1990 by FTP Software, Inc.


?    display this help message             a   send Telnet AYT request


^h   debugging command help                b   send Telnet Interrupt Process


o    write received data to output file    z   send Telnet Abort Output


i    read keystrokes from an input file    !   escape to a command interpreter


c    close connection gracefully           I   show local Internet address


q    quit telnet (resets all connections)  U   turn status line on


F    toggle built-in FTP server on/off     u   turn status line off


W    toggle FTP server write-protect mode  s   Enable pop-up TSR with hot-key


0-9  switch to connection #                S   Toggle screen-saver key-passing


------------------ VT220 emulator commands ------------------------------------


R    Enter key send CR                     l   local echo mode


N    Enter key send newline (CRLF)         r   remote echo mode


e    send characters as typed              w   turn end-of-line wrap on


E    send line when ENTER is typed         d   turn end-of-line wrap off


B    <- key sends BS; CTL_<-key sends DEL  m   set emulator mode (vt52|100|220)


D    <- key sends DEL; CTL_<-key sends BS


------------------ 3270 emulator commands -------------------------------------


y     set Yale Null Processing off         Y   set Yale Null Processing on





[Press SPACE to return to session, or enter another command (? for help)]


-------------------------------------------------------------------------





Help.





3. ábra: A PCTCP F10+?-re megjelenő ablaka





	Az ablak első sorában olvashatjuk, hogy az F10 vagy az ALT+F10 segítségével léphetünk ki a parancssorba, ahol ezeket a billentyűket használhatjuk. Ha szeretnénk több csatornán dolgozni, akkor a csatorna számát kell beírni az F10-es billentyű lenyomása után. A 0 számú az alapértelmezett, ahova belépéskor kerülünk. A ! jel a DOS-ba visz minket, az F engedélyezi az ftp elérést, míg a W nem. A q kiléptet minket a telnet-ből, és bezárja az összes kapcsolatot. Ezek voltak a fontosabbak ebből a ritkábban használt programcsomagból. Ezek és a többi billentyű használatakor is ügyeljünk a kis és nagy betűk különböző funkciójára figyelembe véve a használt terminál típusát is!





Itt az ideje, hogy elkezdjük ismerkedésünket a rendszerrel!
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