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�Kapcsolatfelvétel



	Eleinte a levelezésnek volt a legnagyobb forgalma az Interneten. Manapság már a WWW átvette az elsőséget, de a levelezés így is fontos a hálózatot használóknak.

	Ahhoz, hogy levelet küldhessünk valakinek a hálózaton, tudnunk kell az illető elektronikus postaládájának címét. A levélküldésnek is megvan a megfelelő protokollja, ami szerint a hálózat az általunk megírt és megcímzett levelet eljuttatja a címzetthez. A címzett elolvashatja a levelet, amint belép arra a gépre, ahova mi küldtük a levelet, és válaszolhat is. Sokszor a Föld két távoli pontja között is csak pár perc szükséges a levélváltáshoz, ha mindkét fél éppen be van jelentkezve. Kis százalékban ugyan, de lehet hallani hetekig bolyongó levelekről is és olyanokról is, amelyek soha nem érkeznek meg a címzetthez, de nem is pattannak vissza a feladóhoz.

	Ha a hálózat nincs nagyon leterhelve, akkor a valós idejű kapcsolatokat is használhatjuk. Ilyen a VMS phone, a UNIX eredetű talk vagy a sajátos légkörű irc.



Jó tudni!

BASE64	bináris állományok kódolására használják levelezéskor (a pine levelező is ezt használja)

bounced mail	visszapattant levél (legtöbbször a hibás címzés az oka)

bridge		erősíti az elektromos jeleket; max. 4 db után kell egy router

DIS file		DIStribution file, mely soronként tartalmazza egy csoport e-mail címeit

DNS		Domain Name Service; szolgáltatás a cím alapján történő út(irány)kijelölésre

e-mail		elektronikus levél; sok magyarítás született már, de egyik sem terjedt el igazán

e-mail cím	az IP protokollnak megfelelő felépítésű jelsorozat

fake-mail	hamis levél, aminek küldése hálózati azonosítónk megvonását vonhatja maga után

folder		mappa; a mail mappákban tárolja leveleinket

IRC		Internet Relay Chat; valós idejű kapcsolat, csevelyvonal(ak)

MIME		Multi-purpose Internet Mail Extensions; bináris állományok egyfajta kódolása (ld. BASE64)

name server	ez oldja fel az IP cím és az e-mail cím közötti különbséget

nickname	álnév; az IRC-ben és a DNS-ben előforduló kifejezés

repeater		jelerősítő hosszabb szegmensek esetén

router		többek között leveleink helyes irányba történő továbbításának őrei

SMTP		Simple Mail Transfer Protocol; a levelezés szabályzata

szegmens	185 m hosszú egység, amire 28 gép csatlakoztatható

transceiver	fizikai szintű jelátalakító

TTL		Time To Live; max. annyi routeren mehet át egy levél, amennyi ennek az értéke

volatile		memóban levő aktuális adatbázis a DNS-hez (permanens változat a merevlemezen van)





	A phone jelentése telefon és annyiban hasonlít a valódi telefonhoz, hogy fel kell hívni a beszélgetésre kiszemelt partnert. Ez csak akkor sikerülhet, ha az illető be van jelentkezve, és a képzeletbeli telefonja nincs kikapcsolva. A kapcsolat létrejöttében már az a fontos, hogy a hívott fél vegye a hívást. Nézzük meg előbb a phone, és a talk működését! Végül az IRC világa következik!

�2. 1. Phone



	VMS alatt a phone szolgáltatást a DCL szintről indíthatjuk el, ha a $ promptnál beírjuk a phone parancsot, majd enter-t ütünk. Kilépni az exit paranccsal lehet. Segítséget a DCL szinten kiadott help phone parancsra is kaphatunk. Részletes segítséget a phone promptjánál kiadott help parancsra kapunk.

	Miután beléptünk a phone környezetbe egy % jel jelzi a prompt helyét. A képernyő két részre van osztva, aminek a felső felében látható gépünk neve és saját nevünk. A képernyő alsó felében láthatjuk majd a felhívott személy nevét, ha válaszol hívásunkra. Ekkor mindketten látjuk majd úgy a saját, mint a másik által begépelt karaktereket. Egy beszélgetés addig tart, míg az egyik fél vagy mindkettő nem bontja a vonalat. Nézzünk most végig egy képzeletbeli beszélgetést a Kuka nevű felhasználóval, akit Hapci hív, majd bekapcsolódik Szende is.



Hapci kiadja a phone parancsot, amivel a phone környezetébe kerül és megnézi, hogy kit hívhatna fel. Ezért kiadja a % promptnál a directory parancsot. Látja a listában, hogy a Phone Status oszlopban kinél szerepel a /nobroadcast szó, így azokkal a felhasználókkal nem is próbálkozik. Látja, hogy a Kuka nevű felhasználót felhívhatja. Meg is teszi a phone kuka parancs kiadásával, ami 10 másodpercenként szólítgatja a kiszemelt felhasználót. A szólítgatás egy a képernyő alján megjelenő kiírást jelent, amiben szerepel a hívó fél neve, tehát Kuka tudja, hogy ki hívja őt.



Kuka válaszol az answer paranccsal és már írhatnak is a saját térfelükre. A sorok végére érve a szavak nem törnek meg, hanem a teljes szó lekerül a következő sorba, amennyiben hossza miatt nem férne ki (sortörés). A térfél betelte után az első sorok kezdenek kifutni a képernyőről helyet hagyva az újabb soroknak (görgetés).



A beszélgetés közben Szende hívja Hapcit, de szeretné ő is látni Kuka sorait (most mondta neki Hapci, hogy kivel beszél még). Ezért Szende kilép, és megvárja míg Hapci felhívja őt, mert csak akkor láthatják hárman egymást, ha a részvevőket egyvalaki hívja fel. Hapci a % jel lenyomásával a prompthoz kerül, és kiadja a phone szende parancsot, amire Szende válaszol, és így konferencia beszélgetést folytathatnak a térharmadokra osztott képernyőiken. Maximum hat részre osztható így a képernyő, tehát egy törpe biztosan kimaradna ;-)



A beszélgetést a Ctrl+z lenyomásával fejezhetik be. Ezt még egyszer lenyomva a phone környezetből is kiléphetnek, mintha az exit parancsot adták volna ki.



	Beszélgetés közben kerülni kell a % jel használatát, mert ennek lenyomására a prompthoz kerülünk. Ha nagyon fontos a % jel használata, akkor DCL szintről a phone /switch_hook="#" paranccsal lépjünk be a phone környezetbe. Most a # jel lesz az, ami a prompthoz visz.

	A DCL szintről is kiadhatunk paraméterezett phone parancsokat. Ha valakitől hívás érkezik, akkor a $ promptnál kiadva a phone answer parancsot felvehetjük a kapcsolatot. Ha a news, vagy a mail promptjánál állunk miközben hívnak minket, akkor a spawn phone answer parancs a válasz, ami az illető programból egy alfolyamatot indít. A beszélgetés befejezése után visszatérhetünk oda, ahonnan a phone alfolyamatot indítottuk.

�2. 2. Talk és finger



	Maga a program UNIX környezetben használatos, de a VMS rendszerben is működhet. Adjuk ki DCL szinten a show symbol talk parancsot. Ezzel ellenőrizhetjük, hogy a talk beírására mi fog lefutni, ha egyáltalán lefut valami. UNIX alatt a man talk nyújt segítséget a program használatáról. A man a UNIX helpje, és a manual szóból ered. Kilépni a help-ből, azaz a man-ból a q billentyű lenyomásával lehet. Ha többet szeretnénk megtudni a UNIX helpjéről és annak kezeléséről, akkor a man man parancsot kell kiadnunk.

	Ha van ilyen parancs, akkor a beszélgetésre kiszemelt felhasználó nevét kell beírni, de ha az illető nem ugyanazon a gépen van, amelyiken mi, akkor a helyes szintaktika talk szende@torp.hey.ho alakú. A megszólított felhasználó képernyőjén megjelenik egy üzenet, ami tudatja, hogy ki kezdeményezte a hívást, és az is kiíródik, hogy a kapcsolatfelvételhez mit kell beírni. Ha Szende nincs bejelentkezve a távoli gépen, akkor Hapci képernyőjén jelenik meg egy üzenet, miszerint a hívott felhasználó nem elérhető. A válasz hasonló alakú (pl. talk hapci@erdo.hey.ho). A talk előnye, hogy távoli gépek között is megvalósítható egy hasonló beszélgetés, mint a phone esetében az egy gépen levő felhasználók között. A phone viszont több szolgáltatást nyújt a helyi beszélgetésnél, és nem terheli úgy le a hálózati erőforrásokat, mint a talk.

	A talk parancsról nem készül összefoglaló, mert nincs mit összefoglalni. A kapcsolat felvételéről már volt szó. Megszakítás vagy bontás a Ctrl+c vagy a Ctrl+z lenyomásával érhető el.

	Hogyan tudjuk előzetesen ellenőrizni, hogy ki van bejelentkezve egy adott gépen? Az egyik lehetőség a DCL szinten kiadott show users parancs, ami megmutatja a gépen dolgozó felhasználókat. A másik lehetőség a finger parancs, ami nem mindig használható. A finger parancs tulajdonképpen egy C nyelven írt program, ami akkor használható egy gépen, ha a rendszergazda telepítette. A parancs kiadása után megjelenő információ is a telepítéstől függ. Az egyik gép felhasználójáról megtudjuk, hogy van új levele, míg a másik gép felhasználójáról azt is megtudjuk, hogy hány levele van.

	Lehet, hogy a telepített finger programot nem tudjuk minden gépre alkalmazni. Ilyen az egyetemen a Dtalk gép is, ami nem támogatja a finger-t, így a finger @dtalk.elte.hu parancs nem ad információt a gépen dolgozókról. Láthatjuk, hogy a finger paraméterezhető. Ha paraméter nélkül adjuk ki, akkor a velünk dolgozókról kaphatunk információt.

	Egy másik gépre a fentebb olvasható szintaktikával kell alkalmazni a parancsot, és ha Hapciról szeretnénk információt nyerni, akkor a finger hapci@erdo.hey.ho lesz a helyes parancs. Több felhasználóra úgy alkalmazzuk a finger-t, hogy szóközzel elválasztva adjuk meg nevüket a parancs paramétereként.

	A finger programról az iufingerd@indiana.edu címen érdeklődhetünk. A programot leszedni az ftp.indiana.edu gépről lehet.

�													



Összefoglaló a phone parancsokról

(a csillaggal jelölt parancsok DCL szintről is használhatóak a phone paramétereként)



ANSWER*	válasz a nekünk szánt hívásra

Characters	billentyűkombinációk leírása (pl. Ctrl+u sortörlés, Ctrl+l térféltörlés, Ctrl+z kilépés)

Conference_Call	konferencia hívás feltételei/lehetőségei (max. 6 emberrel lehet, és egy hívja a többit)

DIAL*		ld. PHONE

DIRECTORY*	lista a gépen lévő felhasználókról

EXIT*		kilépés (Ctrl+z-vel egyenértékű)

FACSIMILE*	paraméterként megadott file tartalmának beillesztése (billentyű lenyomására megszakítható)

HANGUP	beszélgetés megszakítása

HELP*		felépítésében a megszokott VMS helphez hasonló, de kezelésekor nincs Topic?/Subtopic? kérdés

HOLD		beszélgetés felfüggesztése (ld. még: UNHOLD)

MAIL		rövid üzenet küldése mail szende "üzenet" formában, ha a hívott fél nem elérhető

Overview	rövid leírás a phone környezetről

PHONE*	hívás kezdeményezése (ld. még lejjebb is)

REJECT*	hívás visszautasítása, ami kiíródik a hívó képernyőjére

Switch_hook	prompt jele, ami alapértelmezésben a % jel (ld. még lejjebb)

UNHOLD	a HOLD paranccsal felfüggesztett kapcsolat folytatása

Usage_Summary	összefoglaló és termináltípusok felsorolása, amivel a phone együtt tud működni



DCL szintről:

PHONE /noscroll		nem görgeti a képernyő tartalmát, hanem az utolsó sor betelte után az�				első sorba ír újra, azaz felülírja a sorokat; /scroll az alpértelmezett

PHONE /switch_hook="*"	az alapértelmezett % jel átállítása

PHONE /viewport_size=n		térfelünk méretének beállítása, ahol n a sorok száma 3 és 10 között



													



	A DCL szinten kiadott help phone parancs ad bővebb információt a phone szolgáltatásairól akkor, amikor nem a phone környezetéből használjuk. Ekkor azonban nem tudjuk a phone összes lehetőségét lekérdezni.

�2. 3. Levelezés (VMS)



	Ha a news-ban barangoltunk már, akkor találkozhattunk olyan parancsokkal, melyekkel a mail szolgáltatásait vehettük igénybe (a news részletes leírása a 3. fejezetben olvasható!). A news-ban csak röviden olvashatunk ezekről, de ebben a részben részletesebben átnézzük, hogy melyek a fontosabb parancsok. Nézzük meg előbb, hogy hogyan épül fel a mail környezete!

	A mail környezete az elektronikus levelezés lebonyolítására szolgál. Tudnunk kell a címzett e-mail címét, hogy küldhessünk levelet, és nekünk is rendelkeznünk kell ilyen címmel, hogy mi is kaphassunk levelet. Előfordulhat, hogy a vendég azonosítóról küldhetünk levelet, de a választ már ne ide kérjük, hisz ahhoz bárki hozzáférhet. A vendég azonosító a Ludensen a guest. A rendszergazdák általában a sysman azonosítót használják. UNIX-os gépeken a root azonosítja őket.

	A mail mappákban (mail folder) tárolja leveleinket. A standard mappák: a mail, amiben az olvasott leveleink vannak, a newmail, amiben az olvasatlanok, és a wastebasket mappa, amiben a törölt levelek vannak. Ezen kívül mi is készíthetünk mappákat, melyeknek nevet is adhatunk és a nekünk tetsző szempont szerint csoportosíthatjuk ezekbe leveleinket. A mail-ben nemcsak küldeni és fogadni tudunk leveleket, hanem szerkeszthetünk is, és kivonatot is készíthetünk. A kivonatolt leveleket azután ki lehet nyomtatni, vagy le lehet tölteni és lemezre is menthetjük.

	Nemcsak szöveges információ forgalmazható levélben. Bináris file-okat is elküldhetünk. Ez azt jelenti, hogy valamilyen kódolással átalakítjuk az anyagot, amit a fogadó oldalon vissza kell alakítani. Erre azért van szükség, mert a bináris file-ok nemcsak 7 biten ábrázolható adatokat tartalmaznak, márpedig a hálózat ezt az adatátviteli módot támogatja. A magyar ékezetes betűk is a 0..127 (=27) intervallumon kívül helyezkednek el a kódtáblában, ezért egy é betű (Alt+130) már kódolandó, hogy a címzett is é betűt lásson. Vannak már olyan részei a hálózatnak, melyek a 8 bites átvitelt is támogatják, de manapság még nem ez a jellemző.

	Több stílus alakult ki a kódolás nélküli levelek szövegének megírásában, hogy az ékezet hiánya ne okozzon félreértést, hiszen nem ugyanaz a teve és a tévé, de ékezet nélkül leírva igen, és sokszor a szövegkörnyezet sem segít egy-egy szó megértésében.

	Az egyik tábor a repülőékezetes szöveget alkalmazza, amiben az ékezetes karakterek két részből épülnek fel. Az egyik rész maga a karakter, a másik pedig az ékezete, amit valamelyik írásjel ad meg valahogy így: ő=o” vagy ö=o: és így tovább. Aki egy hosszabb szöveget olvasott már, amit repülőékezetekkel írtak, az megért minden szót, de könnyen elfárad a szeme. A másik tábor éppen ezért nem alkalmaz semmilyen ékezetpótlót. Válasszuk a középutat, és amikor úgy érezzük, hogy valami félreérthető, akkor alkalmazzunk egy következetes jelölést az egyértelműség kedvéért.

	A levelezés házon belül egyszerűbb, mint amikor egy másik gépre postázunk. Amikor egy olyan felhasználónak küldünk levelet, akinek ugyanazon a gépen van azonosítója, ahonnan a levelet küldjük, akkor elég az azonosítóját megadni címzettként. Ha egy másik gépen van a címzett azonosítója, akkor szükség van egy segédprogramra. Ez azért kell, hogy levelünk darabolását (ha mérete miatt erre szükség van), továbbítását, és a fogadó oldalon történő összerakását (ha darabolva lett) megoldja. Erre a darabolásra azért van szükség főként hosszabb levelek esetén, mert a feldarabolt csomagok külön úton is haladhatnak a cél felé. Ezáltal az egész levél célbaérése gyorsabb, és a kisebb csomagok nem terhelik le annyira a hálózatot, mintha nagy lomha adathalmazok vánszorognának a hálózat kereszteződésein át. VMS alatt az MX a levélküldő segédprogram.

	Lépjünk be a mail környezetébe! Adjuk ki DCL szinten a mail parancsot. Az enter után a MAIL> prompt jelenik meg. Kezdjük ismerkedésünket a help parancs kiadásával. A megjelenő lista több, mint 30 parancsot, és egy pár csoportosított leírást tartalmaz. Ez utóbbiba tartozik a Getting_Started csoport is, amiben az alapvető parancsok vannak felsorolva.

	Kilépni az exit vagy a quit paranccsal lehet. Az előbbi esetében törlődik a törölt leveleket tartalmazó wastebasket mappa tartalma, míg az utóbbinál nem.

�Példa



	Az eddigiekhez hasonlóan most is nézzünk meg egy példasort. A főszereplők ismét törpe barátaink, akik most a levelezést próbálgatják. A MAIL> prompttól indulunk.



Hapci levelet akar írni Szende címére. Beírja a send parancsot, majd enter-t üt. A megjelenő To: mezőbe beírja: szende, majd ismét enter-t üt. Ezután a Subject: sort tölti ki beírva az alma szót. Ez lesz a levél témája, és azt a célt szolgálja, hogy a több témában levelező törpék között lehessen megkülönböztetni a leveleket a Subject sor elolvasásával. Nem kötelező e sor kitöltése, ilyenkor csak enter-t ütünk. A levél megírása következik, amit a Ctrl+z lenyomásával küldünk el, és egyben a MAIL> prompthoz is visszakerülünk. Ha meggondoltuk magunkat, akkor a Ctrl+c lenyomásával a levél nem megy el a címzettnek. 



Egy elküldött levelet nem tudunk visszahívni, esetleg a címzett postaládájából kitörölni! Csak a rövid leveleket írjuk így, mert hiba esetén nem tudunk javítani az előző sorokban. A sorok vége előtt entert kell ütni, egyrészt azért, mert szavaink kettévágódhatnak, amikor írásunk eléri a jobb oldali határt, másrészt azért, mert 256 karakternél többet nem írhatunk két enter közé.



Ha szeretnénk egy hosszabb levelet írni, amiben igazán kellemetlen lenne bármilyen hibát elkövetni, akkor két utat választhatunk. Az egyik, hogy DCL szinten létrehozzuk a levelet (pl. level.txt) és a mail-ben a send level.txt parancsot adjuk ki. A címzett és a téma megadása után a levél postázásra kerül. A másik út a mail-en belül a send/edit parancs alkalmazása, amikor ugyancsak szövegszerkesztőben írhatjuk meg levelünket. Ezekben az esetekben a kurzormozgató nyilakkal tudunk mozogni a szövegben így javítva ki az esetleges hibákat vagy utólag kiderülő hibás megfogalmazásokat.

Amikor egy másik gépre küldünk levelet, akkor a To: mezőt másképpen kell kitölteni. Az mx%”szende@torp.hey.ho” lesz a helyes szintaktika Hapci részéről.



Amikor Szende belép a gépre, látja a képernyőn, hogy hány új levele van. Belép a mail-be, amikor újra kiíródik a képernyőre, hogy van új levele és kiíródik ezek darabszáma is. A directory paranccsal megnézi, hogy kiktől kapott levelet. Egy sorszámozott listából elolvashatja a levelek sorszámát, küldőjét, beérkezésének dátumát és témáját. Elolvassa Hapci levelét a levél sorszámának beütése után, és szeretne válaszolni rá. Tudja, hogy Hapcitól jött a levél, mert a levél fejlécében olvasható Hapci neve. Miután Hapci levelét elolvasta, de még nem kezdett el új levelet olvasni, beírja a reply parancsot. Az történik, hogy a válaszlevél magától felveszi címzettnek Hapcit, és a téma sora elé beírja, hogy Re:. Ez azt jelenti majd, hogy ez egy válaszlevél. Ha hosszabb válasz készülne, akkor Szende a reply/edit parancsot adná ki. Ha Szende azt akarná, hogy Hapci levele része legyen a válaszlevélnek, akkor a reply/extract parancsot adná ki.

A válasz megírása után elteszi a levelet egy mappába (move hapci). Ha nem lenne már egy ilyen nevű mappa, akkor egy kérdést kapna, hogy szeretné-e létrehozni. Ha az igen választ adja (y), akkor a mappa létrejön. Ebbe a mappába a select hapci kiadásával léphetne át. A meglévő mappákat a directory/folder parancs mutatja meg.



Hapci megkapja a válaszlevelet, és elmenti a levél fejléce nélkül egy szende.reply file-ba (extract/noheader szende.reply), majd törli a levelet a delete paranccsal. Ha elnézte volna a törlést, akkor a select wastebasket parancs után kiválasztaná a visszaállítandó levelet, a directory/folder kiadásával pedig egy mappát (elfelejtette a mappa nevét, ezért meg kell néznie, hogy milyen mappák vannak), és abba átmozgatná (move mappanév).

�Hasznos beállítások



	Milyen beállításokat ejthetünk meg, hogy könnyítsünk munkánkon? A beállítások parancsa a set a maga paramétereivel, a show pedig a lekérdezések parancsa többnyire ugyanazokkal a paraméterekkel. A közös paraméterek miatt a help-ben van egy rész a közös paraméterek leírásának. Egy pár parancs, ami csak a lekérdezésekre vonatkozik külön szerepel a help-ben. Nézzük át a fontosabbakat!



Küldhetünk levelet egy embernek is, de vesszővel elválasztva megadhatjuk több ember címét is. Ha állandóan több embernek írunk, akkor érdemes egy DIS file-t létrehozni a főkönyvtárban, amibe soronként beírjuk mindegyik címét. A távoli gépen levő emberek címe az mx%”cím” szintaktikával kell szerepeljen! A többieknek elég a felhasználói azonosítóját beírni. A file neve lehet bármi, csak a kiterjesztése legyen: dis. A példa miatt legyen csoport.dis a file neve. Ezt a file-t úgy használhatjuk levélküldéskor, hogy a To: mezőbe beírjuk: @csoport.

Van egy olyan lehetőség is, hogy leveleinkről másolatot küldjünk, akár magunknak is. Ezt a másolatot nevezik Carbon Copy-nak. A set cc_prompt kiadása azt eredményezi, hogy levélküldéskor a To: és a Subject: mező között egy CC: mezőt is kitölthetünk. Ha enter-t ütünk, akkor nem kap senki sem másolatot. A set nocc_prompt törli a beállítást.



Bináris állományok elküldése előtt azokat kódolni kell. Az egyik legegyszerűbb a MIME kódolás. Az így kódolt állományok minden sora egy M betűvel kezdődik. A VMS és DOS alatt egyaránt használható uuencode (átkódol) illetve uudecode (visszakódol) programok elvégzik ezeket a kódolásokat. DCL szinten az uuencode arc.gif arc.txt parancs eredménye egy MIME kódolt arc.txt állomány lesz, amit elküldhetünk levélben. A fogadó oldalon levelünkből készítenek az extract paranccsal (a MAIL-en belül) egy txt kiterjesztésű állományt, majd DCL szinten kiadják rá az uudecode parancsot, aminek eredménye az arc.gif állomány lesz.



Ha kitapasztaltuk a gépen használható szövegszerkesztőket, akkor a nekünk megfelelőt beállíthatjuk alap-szövegszerkesztőnek (pl. az LSE esetén a set editor lse paranccsal).



Egy felhasználónak lehet több gépen is azonosítója, így több gépre is kaphat leveleket. Nem kell ezen levelek elolvasásához mindegyik gépre belépni, mert lehetőség van a levelek átirányítására. A set forward ”mx%”””másik cím””” parancs továbbítja majd leveleinket úgy, hogy másolatot sem hagy a levélből azon a gépen, amelyik továbbít. Ezt a továbbítást a set noforward paranccsal tudjuk letiltani. Ellenőrizzük a show forward kiadásával, hogy helyes-e a beállítás, különben a nekünk címzett leveleket nem kapjuk meg. Ha a cím nem MX%”másik cím” alakú, akkor állítsuk be újra és figyelmesebben!



Amikor beindul a levelezésünk, és leveleinket nem töröljük, akkor a főkönyvtárunk tartalmaz majd olyan file-okat, amik csak zavarnak minket, de szükségünk van rájuk a megtartott levelek miatt. Ezeket a MAIL$x.MAI kinézetű file-okat, ahol x valamilyen karakterekből és számokból álló hosszabb sorozat, nem kell feltétlenül a főkönyvtárban tartani. Adjuk ki a set mail_directory [.levelek] parancsot. A főkönyvtárban létrejön egy LEVELEK.DIR alkönyvtár és ez tartalmazza majd az említett file-okat.



Küldhetünk valamilyen becenevet, vagy bármi mást minden levelünk fejlécének From: mezejében, kiegészítve ezzel címünket. Adjuk ki a set personal_name ”ez a szöveg” parancsot. A szöveg nem lehet több 127 karakternél, és azért kell idézőjelbe írni, mert különben átkonvertálódik csupa nagybetűvé. Törölni a set nopersonal_name kiadásával lehet.



A wastebasket mappát átnevezhetjük kiadva a set wastebasket_name [.kidob] parancsot. Ettől kezdve a mappa neve: kidob.



A show parancs többek között az eddigi beállítások lekérdezésére alkalmazható. Van egy pár paramétere, amit a help is külön említ. A show all részletes információkkal lát el minket a levelezéssel kapcsolatos beállításainkról!



Még egy sokszor használt és sok vitát kiváltó szolgáltatást kell megemlítenünk! Ez az úgynevezett szignó vagy aláírás a levelek végén. Sokan megalomániába esnek, és úgy érzik, hogy versenyezniük kell a legnagyobb szignóért járó nemlétező díj elnyeréséért. Ésszerűen egy kisebb „rajz”, hagyományos postai címünk vagy telefonszámunk szerepeljen csak aláírásként egy levél végén. Egy ilyen aláírást nem kell csak egyszer elkészíteni, és ezután ezt a állományt használhatjuk minden levélben. A főkönyvtárban hozzunk létre egy állományt, ami tartalmazza azokat az információkat, amit sok levélben szeretnénk majd elküldeni. Az állomány neve legyen például szigno.txt. Ezután a login.com állományunkba még be kell írnunk a következő sort: $ define mx_signature sys$login:szigno.txt. Ezután már használhatjuk az aláírás file-t, ha a levelünkben elhelyezünk egy /signature sort. Erre a helyre fog a szigno.txt állomány tartalma beszúródni. Ez a szolgáltatás csak akkor működik, ha leveleinket az mx programmal küldjük el!





MX_alias



	Előfordulnak a hálózaton hosszú és nehezen megtanulható címek is. Az ilyen címeket könnyű elírni, és a levél nem jut el a címzetthez. Használjunk hát a hosszú címekhez rendelt beceneveket az mx_alias program segítségével. A levél írásakor elég a becenevet beírni a To: mezőbe és a mail majd behelyettesíti a valódi címet.

	Ennek a programnak több verziójával is találkozhatunk. A program az mx_alias parancs kiadásával hívható elő a DCL szintről. A prompt a program nevét veszi fel. A help parancs kiírja a használható parancsokat. Ezek a következők:



ADD		a paraméterül adott becenevet hozzáadja a címlistához

DIRECTORY	listázhatjuk a beceneveket; /FULL-al a hozzárendelt címeket is

EXIT		kilépés a programból

HELP		segítségkérés

MODIFY	egy hozzárendelés módosítása

REMOVE	hozzárendelés törlése, paramétere a becenév

SHOW		becenévhez rendelt cím vagy az adatokat tartalmazó file lekérdezése

Using_Aliases	ismertető a becenevek használatához levélküldéskor



	Az utolsó pontot olvassuk el, és abból kiderül, hogy hogyan kell használni a definiált beceneveket. Jelenleg a Csomavax-on olyan verzió működik, amiben a beceneveket az mx%becenév formában használhatjuk, de ha a MAIL> promptnál kiadjuk a set transport mx% parancsot, akkor elég csak a becenév beírása a To: mezőbe. Ha van ugyanolyan nevű felhasználó a gépen, akkor is a becenévnek megfelelő felhasználó kapja meg a levelet. Ekkor a gépen levő azonosítóra úgy küldhetünk levelet, hogy az mx%”név@ez a gép” formát használjuk. Inkább kerüljük el az olyan becenevek használatát, melyek a helyi gépen is azonosítanak valakit ismerőseink közül.

	Van még egy fontos dolog, amit el kell követnünk! A login.com állományba be kell írni ezt a sort: $ @sys$login:mx_aliasdef.com. Ezt azért kell beírni, hogy legközelebb is használhassuk a beceneveket. Az mx program egyes verzióinak első használatakor felhívja figyelmünket ennek megtételére!

�													



Összefoglaló a mail parancsokról és a csoportosított leírásokról



ANSWER	ld. REPLY (a news-ban nem ugyanaz a funkciójuk!)

ATTACH	váltás a SPAWN-al indított alfolyamatok között

BACK		ha READ vagy DIRECTORY parancs után adjuk ki, akkor ezek eredményét jeleníti meg

COMPRESS	a törölt file-ok által hátrahagyott területeket szabadítja fel; helyhiány ellen tanácsos alkalmazni!

COPY		levél másolása másik mappába (esetleg más néven is) az eredeti példány törlése nélkül

CURRENT	az aktuálisan olvasott levél elejére visz

DEFINE	/KEY kapcsoló hozzátartozik, így a define/key billentyű ”billentyűhöz rendelt szöveg” a szintaktika

DELETE	törli, azaz a wastebasket mappába mozgatja át a leveleket; ld. még a PURGE parancsot

DIRECTORY	egy mappán belül listázza a leveleket; néha a dir/new segít a valóban új levelek listázásában

EDIT		meglévő file szerkesztése vagy nem létező létrehozása (ekkor kell a /create kapcsoló is)

ERASE		törli a képernyőt, és a MAIL> promptot felviszi a képernyő első sorába

EXIT		kilép a mail-ből, és törli a wastebasket mappa tartalmát

EXTRACT	kivonat készítése levélből file-ba (/ALL-mindet, /APPEND-létező file-hoz, /NOHEAD-fejrész nélkül)

FILE		ld. MOVE

FIRST		a mappán belüli első levél megjelenítése

FORWARD	levél továbbküldése több kapcsoló segítségével (pl. /EDIT-szerkesztve a továbbküldendő üzenetet)

HELP		a lépcsőzetes segítség hívása

LAST		a mappán belüli utolsó levél megjelenítése

MAIL		ld. SEND

MARK		leveleket jelölhetünk meg (egy * jelenik meg a levél száma előtt, amit az UNMARK leszed)

MOVE		levél mozgatása mappák között, vagy file mozgatása másik file-ba

NEXT		az aktuálisan olvasott levelet követő levél megjelenítése

PRINT		levelek nyomtatása hálózati nyomtatón (sok kapcsolóval vezérelhető)

PURGE		törli a wastebasket mappa leveleit; 32767 törölt byte után felszabadítja a területet (/RECLAIM azonnal)

QUIT		kilépés a mail-ből; a törölt levelek megmaradnak a wastebasket mappában

READ		levelek olvasása (pl. READ/NEW-új levelek olvasása); enter-rel lehet sorban elolvasni a leveleket

REMOVE	egyszerű felhasználó jogokkal nem tudjuk ezt a parancsot használni!

REPLY		válaszlevél küldése az olvasott levél feladójának (/EXTRACT-az eredeti üzenet része lesz a válasznak)

SEARCH	mappán belüli levelek között keresi a paraméternek megadott szót

SELECT	levelek vagy mappák kiválasztása (select wastebasket-átlépés a törölt leveleket tartalmazó mappába)

SEND		a levélküldés parancsa; paramétere lehet egy file (kép file esetén a Ludens-en: send/foreign file)

SET-SHOW	egyes változókra vonatkozó beállítások (SET) és lekérdezések (SHOW) kapcsolóinak leírása

SHOW		ami kimaradt az előző párosból (pl. show all-minden beállítás megjelenítése)

SPAWN		alfolyamat indítása, melynek végén visszakerülünk a mail-be



Csoportosított leírások:



Files		COPY, FILE, és MOVE parancsok leírása a mail file-okkal végzendő műveletekhez

Folders		a mail mappáinak leírása egy-két ide vonatkozó parancs bemutatásával

Getting_Started	a kezdeti lépésekhez szükséges parancsok bemutatása (nagyon hasznos!)

Keypad		az alapértelmezett billentyű-hozzárendelések leírása (VT100/LK201 terminálok esetén)

MAIL_Commands	egy jól csoportosított összefoglaló a mail parancsairól (nagyon hasznos!)

Overview	pár soros áttekintés a mail-ben meglévő lehetőségeinkről

Usage_Summary	pár soros leírás a mail-ről (a belépés és a kilépés parancsai)



													



	Küldhetünk levelet a DCL szintről is, de ekkor nem használhatjuk a mail környezet összes lehetőségét. A DCL szinten kiadott help mail parancs ad bővebb információt.

	Megemlíthető még, hogy a mail-en kívül vannak olyan segédprogramok, melyek a levelezést végzik, és egyesek szerint sokkal barátságosabbak a mail-nél. Ilyen például a Vmail vagy a VMS-re is megírt Pine program, ami a Ludensre is telepítve lett. Ezek a programok nem részei az operációs rendszernek, tehát ha nem találnánk meg őket egy gépen, akkor a mail még mindig használható!

�2. 4. Levelezés (Unix és társai)



	A Unix és a hozzá hasonló operációs rendszerek tartalmazzák a hálózati kommunikációs programcsomagot. Egy ilyen operációs rendszerű gépre bejelentkezve a legegyszerűbben a mail paranccsal küldhetünk levelet. Vegyünk egy rövid törpés példát!

	Hapci egy rövid levelet akar írni Szendének. A Unix rendszerű gépre bejelentkezett már és azt is tudja, hogy itt a man jelenti a segítségkérést, így kiadja a man mail parancsot. Egy rövid levél megírásához a következőket kell alkalmaznia:



A mail szende kiadása után megadja a levél témáját is, ha kérik tőle. Ezután elkezdi a levél megírását. Ha befejezte, akkor enter-t üt és az új sorba csak egy pontot rak, majd újra enter-t üt. Ha nem kapja vissza a promptot, akkor még próbálkozhat a Ctrl+d-vel. Előfordulhat, hogy reflexből Ctrl+z-t üt. Ez mást jelent most, de nem kell megijedni, mert az fg segít visszahozni a levelet, és ezután jöhet a levél befejezése/elküldése.



Amikor Szende levelet akar olvasni, akkor a mail parancs kiadására megjelennek a levelei és az olvasást végigkíséri egy & prompt. Ide lehet olyan parancsokat beírni, melyek a leveleket kezelik. A parancsok többnyire billentyűk és beírásuk után kell még egy enter is. A legfontosabb a ?, ami megmutatja, hogy milyen parancsokat használhatunk.



	Már eddig is láthatjuk, hogy ez a környezet nem igazán felhasználóbarát főleg azoknak, akik már használták a VMS mail környezetét. Ez sokaknak feltűnt és voltak, akik tettek is ez ellen a pine program megírásával. Ez a program az egyetem Unix-os gépein szinte mindenhol megtalálható (sőt a Ludensen is!). Ha mégis akadna olyan gép, ahol nincs pine, akkor vagy megelégszünk az operációs rendszer mail környezetével, vagy írunk egy levelet a rendszergazdának, hogy telepítse a pine-t.

	Nézzük meg röviden a pine program használatát! A pine parancs kiadása után a program egy menüsorral fogad minket:

PINE 3.91-vms-b3   MAIN MENU	Folder: (CLOSED) 0 Messages



	?	HELP				Get help using Pine



	C	COMPOSE MESSAGE	Compose and send a message



	I	FOLDER INDEX		View messages in current folder



	L	FOLDER LIST		Select a folder to view



	A	ADDRESS BOOK		Update address book



	S	SETUP			Configure or update Pine



	Q	QUIT				Exit the Pine program



Copyright 1989-1994.  PINE is a trademark of the University of Washington.

[No folder opened]

? Help						P PrevCmd		R RelNotes

O OTHER CMDS	L [ListFldrs]		N NextCmd		K KBLock





6. ábra: A pine program bejelentkező menüsora



	Az program első használatakor, létrejön egy .pinerc file a főkönyvtárban, és ez tartalmazza majd azokat a beállításokat, melyekkel a program betöltődik, amikor legközelebb használjuk. Az első használatkor megjelenhet egy kérdés a program részéről. Ez a kérdés arra vonatkozik, hogy szeretnénk egy levelet kapni a pine program titkairól, vagy nem. Ha igennel válaszolunk, akkor egy pár oldalas szöveg postázódik nekünk. Az iromány nem nélkülözhetetlen, ugyanis a fontosabb tudnivalók a help-ben benne vannak!

	A főmenü sorai előtt láthatjuk a hozzájuk rendelt gyorsbillentyűket, de a kurzorral is lehet mozogni a sorok között majd enter-t ütve kiválaszthatjuk azt, amelyiken állunk. A főmenü gyorsbillentyűje az m. Ezt kell lenyomni, ha oda szeretnénk visszakerülni.

	Az első sor a segítség behívását jelenti, ahol a pine használatáról, a parancsokról (billentyűk) olvashatunk. Ezt mindenhol meghívhatjuk, ahol az alsó menüsorban a ? Help sort látjuk.

	A második sor kiválasztása után a levélszerkesztésbe kerülünk. Elég a címzett nevét beírni, de ha távoli gépre küldjük a levelet, akkor adjuk meg a teljes címet az mx%”” nélkül! Az Attachment: sorba egy állomány nevét írhatjuk be (vagy többet vesszővel elválasztva) és ez a levelünkhöz lesz csatolva, amikor elküldjük a levelet! Ennek segítségével lehet levélben bináris állományokat is küldeni, ugyanis a pine a csatolt részeket kódolja. A címzett el tudja majd olvasni az üzenetet, és a csatolt részt is dekódolhatja. A pine a Base64-es kódolással dolgozik. Az alsó sorokban olvashatjuk, hogy a levél elküldése a Ctrl+x-re történik meg, de megerősítést is kér a program, amire az y-t adva válaszul a levél elindul a címzett felé. Amikor egy olyan levelet kapunk, amiben kódolt rész is van, akkor azt a pine jelzi, és az elolvasható résztől elkülönítve meg tudja mutatni. Kép esetén a dekódolás után a dekódolt állományt egy képnézővel tudjuk „elolvasni”.

	A harmadik sor egy mappa leveleinek listázására szolgál (az összes mappát a negyedik sor kiválasztása listázza ki). A leveleket olvashatjuk, válaszolhatunk rájuk, törölhetjük, stb. Az alsó menüsor tartalmazza az egyes parancsok billentyűit és nevét, tehát innen mindig lehet puskázni!

	Az ötödik sor a beceneves címlistánkhoz vezet. A gyakran használt hosszú címekhez egy becenevet rendelhetünk. Ezt a becenevet levélküldéskor a To: mezőbe beírjuk, majd a pine behelyettesíti a valódi címet. Az mx_alias programmal elkészített listánkat át kellene szerkeszteni olyan formátumra, mint amilyenben a pine tárolja ezeket a címeket és a hozzájuk rendelt beceneveket. Egyszerűbb a pine-ban újra megadni!

	A hatodik sor kiválasztása után végezhetjük el a pine program egyes paramétereinek beállítását. Ezek tárolódnak majd a pinerc. file-ban.

	Végül az utolsó sor vezet minket ki a pine-ból, miután szándékunkat megerősítettük.





Hasznos beállítások



	Lehetőségünk van továbbítani leveleinket egy másik gépre, de a VMS-től eltérően egy másolat maradhat a címzett gépen is. Ennek akkor látjuk előnyét, ha az a gép, amire továbbítjuk leveleinket nem tudja fogadni azokat. Ekkor a nekünk írt levelek visszapattannak a feladóhoz, de egy másolatot mégis elolvashatunk azon a gépen, amelyik továbbította azt (feltéve, hogy ez a gép jó ;-)). Nézzük meg egy példán keresztül ezt a beállítást!

	A cat  >.forward parancs kiadása után beírunk két címet. Az egyik cím az, ami alatt éppen most is dolgozunk, a másik pedig az, amelyikre a leveleket továbbítani akarjuk. A két cím között van egy enter is, azaz külön sorba kell írni őket, majd Ctrl+d-vel lezárni a .forward állományt. Ellenőrzésképpen a cat .forward kiadására megjelenik az állomány tartalma. Ugyanígy készíthetünk egy .plan állományt is. Ha nagyobb plan file-t akarunk készíteni, akkor használhatunk más szövegszerkesztőt a cat helyett.

�2. 5. Levelezési listák



	Vannak azonos érdeklődésű emberek, akik egymás leveleit szeretnék olvasni egy megadott témakörben, ezért létrehoznak egy levelezési listát. A lista elemei emberek e-mail címei, melyekre postázódik minden olyan levél, amit a listára feljegyzett címek valamelyikéről postáztak a lista címére. Van tehát egy olyan cím, amelyikre a tagok postáznak, és erről a címről minden tag kap egy másolatot a postázott levélből. Az ilyen levelezési listákra fel kell iratkozni. Más címen működik a feliratkozás (és még van egy pár listakezelő parancs), és más címen működik a levelezés a lista tagjaival. Vegyünk egy példát!



Hapci szeretne feliratkozni a boszorka listára, ahol a gonosz boszorkányokról leveleznek a törpék. Szende ajánlotta neki, hogy iratkozzon fel erre a listára. Szende a news-ból tudta meg, hogy van egy ilyen lista. Amikor egy levelezési lista elindul, akkor azt a lista indítója, aki a későbbiekben a lista gazdája szokott lenni, meghírdeti valamelyik rovatban/rovatokban.

Hapci küld egy levelet a boszorka-request@erdo.hey.ho címre. A levél téma sorát üresen hagyja, a test részébe pedig csak annyit ír, hogy subscribe. Hamarosan egy szabvány válaszlevelet kap a levelezési listát kezelő programtól, amiből megtudhatja, hogy fel lett véve a tagok közé. Ha szeretne leiratkozni a listáról, akkor ugyanerre a címre kell küldenie egy signoff tartalmú levelet. A help tartalmú levélre egy olyan válaszlevél érkezik, amelyikből megtudhatja a használható parancsokat.

Amikor a lista tagjainak ír levelet, akkor a boszorka@erdo.hey.ho címre ír!

Fontos! Az mx programot kell használni az ilyen levelezési listák esetében, így az mx%" "-al kell körülvenni a címet, akkor is, ha azon a gépen van, amire éppen be vagyunk jelentkezve! 



	Vannak másképpen működő levelezési listák is, de a fentebb emített típusú a leggyakoribb. A lista indulásának meghírdetésekor közölni szokták a feliratkozási és a kezelési parancsokat.

�2. 6. IRC



	A csevely-vonal környezet eredetileg a UNIX-os talk hiányosságait pótolta, és hamar sokak kedvence lett, ami a hálózati alkalmazásokat illeti. Az eredeti programot Jarkko Oikarinen írta, de mára már több verzió létezik belőle. Lényege, hogy a CB rádiózáshoz hasonlóan itt is csatornák vannak, amire belépnek a felhasználók az Internet különböző részeiről, és elkezdenek egymással csevegni. Lehet az egész csatornával, lehet csak egy kiválasztott felhasználóval, vagy a felhasználók egy csoportjával is csevegni. Csatlakozhatunk egy meglévő csatornához, de újakat is létrehozhatunk.

	Sajátos szabályzata és varázsa van. Nem elég csak a főbb parancsokat megtanulni! A news-hoz hasonlóan itt is több emberrel kerülhetünk úgy kapcsolatba, hogy nem ismerjük őket, de amíg a news-ba írt cikkünkre később kaphatunk választ, addig itt élőben megy a beszélgetés.

	Sokszor nem is lehet követni az eseményeket, ha sokan vannak egy vonalon, és mindenki csak a magáét mondja. Mire reagálnánk egy több soros válasszal, már másról csevegnek a többiek. Gyakorolni kell tehát a tömör fogalmazást. Mások a helyesírási és az érintkezési szabályok is, de mindez a csatornát használó emberektől függ. A szabályokba hamar bele lehet tanulni, sőt újakat is ki lehet találni, legfeljebb nem lesznek rá vevők a többiek ;-)

	Az irc parancsai elé / jelet kell írni. E mögé jöhetnek a parancs szavak és azok paraméterei. A használható parancsokról is a /help parancs ad információt a Ludens-en. A Topic? kérdésre a VMS lépcsőzetes helpjéhez hasonlóan lehet egy témakörben további segítséget kérni, de ez a help szerkezet az irc programtól is függ. A Csomavax-on, mely a Kőrösi Csoma Sándor kollégium gépe, másképp néz ki az irc help-je, de a fontosabb parancsok minden irc programban ugyanúgy használhatóak! 





Fontosabb irc parancsok



	Azok a parancsok szerepelnek itt, melyeket ismernünk kell mielőtt kiadnánk DCL szintről az irc parancsot. Nem nézünk se törpés se más példát, hanem rövid és gyors (ilyen az irc is) felsorolást olvashatunk az irc fontosabb parancsairól. Minden parancsot egy / jel előz meg. E nélkül üzenetként mennek el beírt karaktereink. Amikor /query-vel kezdeményezünk egy magánbeszélgetést, akkor a /query paraméter nélküli kiadásáig nem kell a /msg becenév szintaktikát alkalmazni! Elég, ha az üzenetet beírjuk, majd enter-t ütünk, és a partner megkapja az üzenetet.



/admin		infó a szerverről, amin az IRC-t használjuk

/away üzenet		üzenet íródik ki azoknak, akik nekünk írnak, /away törli az üzenet-et

/bye szöveg		kilépés az irc-ből hátrahagyva egy búcsúüzenetet

/clock			kirakja a jobb alsó sarokba az órát

/cls			törli a képernyőt

/ignore		letilthatom a nekem jövő üzeneteket valakitől valahonnan valamennyit

			pl. /ignore becenév azonosító@gép all; all helyett none visszaállítja

/invite			meghívhatunk egy felhasználót egy #csatornára (ld. még: /leave)

/join #csatorna	csatlakozás egy csatornához; /join invite válasz a hívásra

/leave #csatorna	csatorna elhagyása

/list			infó a csatornákról

/msg becenév		üzenet egy felhasználónak; a címzett *-ok között látja a küldő nevét

/nick becenév		becenév beállítása

/ping becenév		van-e kapcsolat?

/query becenév	privát beszélgetés kezdeményezése (csak az üzenetet kell beírni, majd enter-t

			ütni, de a /m nem kell; /query-vel kilépés

/quit			kilépés az irc-ből

/say üzenet		üzenet mindenkinek

/topic			infó a csatorna témájáról

/type becenév file	állomány beékelése üzenetként

/who #csatorna	kik vannak bent az adott csatornán

/whois becenév	részletes infó egy bentlévőről



	Az egyes verziók között több különbség is előfordulhat, ezért használjuk a help parancsot, ha részletes információt akarunk kapni a használható parancskészletről. Mi az, amit nem találunk meg minden help-ben? Az íratlan szabályok! Következzen ezekből négy:



Ne várd, hogy egy csatornára belépve a többieknek elküldött köszönésedre mindenki válaszoljon, hiszen ez egy 20 felhasználós csatorna esetén, ahol már rég megy a duma egy témában, megtöltené a képernyőt és ha percenként belép egy új ember, akinek vissza kellene köszönni... Vedd úgy, hogy köszöntek, csak nem írták be...;-)



Ugyanez a szabály, akkor ha kilépsz! Ne írd meg mindenkinek, hanem használd a bye parancsot, aminek egy búcsúüzenetet adsz paraméterül! Amit ezután küldenek, azt nem kapod meg, a küldő viszont megtudja, hogy kiléptél, és megkapja a bye után írt üzenetet!



Ha kérdésed van, akkor tedd fel, és ne úgy kezd, hogy: Van egy kérdésem!, mert erre sokan nem is válaszolnak. Te sem akarod tizenötször azt olvasni a képernyődön, hogy: Tessék! Mi a  kérdésed? ;-)



Ne adj okot senkinek arra, hogy a /ignore beceneved parancsot kiadja viselkedésed miatt, mert ha ez sem csillapít le valakit, akkor jön a /kick parancs, amit a csatorna moderátora adhat ki. Ha csak sokat beszélsz, akkor a többiek szűrik majd üzeneteidet, de ha a beszéd minőségével is gond van, akkor jöhet a moderátor közbelépése!



	Ez a kis ízelítő érzékeltetni szerette volna, hogy mitől más ez a közeg, mint a többi olyan közeg, ahol a gépen keresztül az emberrel kerülünk kapcsolatba. Mi az, amire vigyázni kell, és mi az amit megengedhetünk magunknak, hogy senki se alkalmazza ránk az /ignore parancsot? Rajtunk áll, hogy milyen tapasztalatokat szerzünk!

	Első alkalommal a Ludens-en próbáljuk ki az irc szolgáltatásait. Az irc parancs kiadása után a Darmol-on keresztül használhatjuk az irc-t. Az egyik legnagyobb forgalmú csatorna a #magyar.
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