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WorldWideWeb (WWW)





	Tim Berners-Lee Svájcban dolgozó fizikus azzal a problémával küszködött, hogy miként tudná megoldani a lehető legegyszerűbben a kutatók közötti információáramlást. Az se baj, ha látványos a dolog. Fontos viszont a szabványosítás, hogy egységes legyen az a felület, amin aztán megjelennek a publikációk, természetesen egységes legyen az is, hogy egy publikációt milyen szabályok szerint kell megírni. Egy-egy publikált anyagból aztán lehessen elérni az odaillő egyéb információkat, más publikációkat is. Grafikus felületek esetén pedig lehessen kihasználni az adott lehetőségeket.


	Az egész kereszthivatkozásos filozófia, a témák közötti ugrások, a bolyongás a háló szóval társult, és a rendszer valóban olyan, mint egy háló. Itt rövidebb a csomópontokat összekötő szál, ott hosszabb, de szinte az egész háló bejárható a kereszthivatkozások szaporodásának köszönhetően, melyek létrehoznak ugyan új csomópontokat vagy alhálókat is, de már meglévő pontok között is létrehoznak új szálakat. Vannak olyan pontok, ahova a saját dokumentumunkat is befűzhetjük, hogy mások is megnézhessék. Azért ne menjünk a dolgok elébe!


	Miért oly népszerű a WWW? Az egyik oka, hogy egy viszonylag könnyen elsajátítható nyelvezete van, és ennek segítségével sok mindent lehet publikálni a hálón. A másik ok, hogy nem parancsvezéreltek az olvasóprogramok, tehát egyszerűbben használhatóak bizonyos billentyűk segítségével, vagy más esetekben az egérrel. Megemlíthető még a felhasználók kiszolgálása megfelelő szoftverekkel, melyek egyre kényelmesebbé teszik a munkát, az újdonság ereje, és néha a divat.


	A WWW térhódítása megjelent az üzleti világban is, hiszen ez egy új reklámlehetőség, melyet  napról napra egyre többen használnak. Lavinaszerűen jelennek meg a hálón kormányzatok, cégek, egyetemek, és magánemberek is. Az elején kellett „belökni”, és azóta a „lemarad, ha kimarad” jelszó van érvényben, úgyhogy nem túlzás, de lassan azt lesz könnyebb felsorolni, aki nincs még jelen a hálón valamilyen anyaggal!


	Vannak más lehetőségek is a hálózaton, mint az FTP, a TELNET, a GOPHER, a NEWS és a MAIL, hogy a fontosabbakat említsük, de ezen szolgáltatások is elérhetőek a WWW-n keresztül. Majd meglátjuk hogyan! A WWW oldalak a html oldalak, melyek szabvány szerint  megírt file-ok. Ezen file-ok általában ezt a kiterjesztést, vagy a htm kiterjesztést viselik, ami a http protokollnak megfelelően jelenik meg a megjelenítő programok, azaz a böngészők segítségével.





Jó tudni!


anchor	horgony; html oldalak vezérlőkaraktere utalások/kereszthivatkozások megadásánál


browser	böngésző program, melynek segítségével a hálón mozoghatunk és olvashatunk


CERN	a genfi Részecskefizikai Kutatóintézet neve; többek között a WWW „szülőháza”


dtd	Document Type Definition; speciális Markup (ld. html) nyelv


gif	Graphics Interchange Format; az egyik leggyakrabban használt képformátum


HotJava	böngésző, mely a Java alkalmazásokat tartalmazó html oldalak megjelenítésére van kiélezve


html	Hyper Text Markup Language; a WWW oldalak készítéséhez használt nyelv


http	Hyper Text Transmission Protocol; a html oldalak továbbítására alkalmazott szabvány


Java	új objektumorientált programozási nyelv, mely a Java kávéról kapta nevét


jpeg	Joint Photographic Experts Group; igen tömör, de információvesztéssel járó képformátum


link	egy másik lapra vagy szolgáltatásra történő utalás/kereszthivatkozás az anchorok segítségével


sgml	Standard Generalized Markup Language; Markup (ld. html) nyelveket leíró nyelv


url	Uniform Resource Locator; szabványos utalások/mutatók (linkek) más objektumokra


vrml	Virtual Reality Markup Language; virtuális html oldalakat leíró nyelv





	A html oldalak böngészésére kétségtelenül a grafikus felületen futó programok a legalkalmasabbak, ha fő szempontunk a látvány minősége. Az NCSA Mosaic nevű programja vagy a tőzsdén is jelenlévő Netscape cég programja a leggyakrabban használtak közé tartozik. Nagyon egyszerűen futtathatók pontos beállításuk után UNIX hálózat esetén éppúgy, mint sima PC-n Windows 3.1 alól. Természetesen hardver igényes programokról van szó, ami azt jelenti, hogy igencsak kicsalogatják maguknak az újabb és újabb fejlesztésekhez szükséges pénzt az ember zsebéből, hiszen a látvány mellett többek között a gyorsaság is fontos. Ehhez minden  számítógépnek a legfontosabb a RAM memória mérete.


	Vannak olyan böngészők is, melyekkel a képi információkat nem láthatom, de a karakteres szövegeket elolvashatom. Ilyen böngésző a lynx is. Ismerkedjünk meg vele!


�
5. 1. A lynx www böngésző





	A lynx megírása a Kansas egyetemen Michael Grobe, Lou Montulli és Charles Rezac nevéhez fűződik. Amikor nem áll rendelkezésre egy grafikus terminál, akkor le kell mondani a látványról, de a gyorsaságról nem feltétlenül. A képeknek és az egyéb grafikus objektumoknak (ide értendők a különböző karakterformázások, mint pl. a félkövér stílus, vagy a különféle betűméretek) legfeljebb csak a helye vagy a mássága van jelölve, de a karakteres információkat el tudjuk olvasni. A nem megjeleníthető információ pedig sokszor letölthető a saját gépünkre és például egy kép esetén azt egy képnéző programmal megnézhetjük. Amennyiben még nincs telepítve a lynx program azon a gépen, amelyikre azonosítónk van, akkor lehetőségünk van a program használatára ugyan, de a böngészés igen lassú lesz. Hívjuk fel a következő címet a telnet parancs segítségével így: telnet sunsite.unc.edu, és a lynx azonosítóval lépjünk be a rendszerbe. Jelszót nem kér a gép. Az ftp2.cc.ukans.edu címen megtalálható a /pub/lynx alkönyvtárban a programcsomag. Belépéskor az ftp azonosítót kell megadni, majd jelszóként a teljes e�mail címet.


	Hogyan kell használni a lynx programot azon a gépen, amin rendelkezünk azonosítóval, és a program is megvan?


	Első alkalommal adjuk ki a lynx parancsot paraméter nélkül, miután bejelentkezésünkkor megjelent a $ prompt. Erre valamilyen kezdőoldal fogad majd minket attól függően, hogy mi lett alapértékben beállítva a rendszeren. Kilépni a q vagy a Q lenyomásával lehet. A q lenyomása után még megerősítést is kér a program, míg a Q lenyomása után nem.


	A g lenyomására a „go”, azaz a „menj” parancsot adtuk ki, és a gép csak annyit kérdez, hogy hova akarjuk küldeni, és onnan mit mutasson meg. A kis és nagybetűk különbözőek, ezért ezeket pontosan kell beírni a hivatkozásokba.


	Első bolyongásunk célpontja legyen a következő: http://hali.elte.hu/, ami a TTK Hallgatói Önkormányzatának kezdőlapja. Szokták ezt homepage-nek, ottlap-nak, honlap-nak, és sokminden másnak is nevezni. Mi nevezzük ezt egyszerűen kezdőoldalnak. Innen mehetünk tovább, amíg lehet. Sokszor nagyon sokáig lehet, úgyhogy ajánlatos használni majd a könyvjelzőt, és legközelebb onnan folytathatjuk böngészésünket. Elemezzük a lap kinézetét! Lehet látni, hogy vannak kiemelt szavak a képernyőn. Ezek a hálót összekötő pontok vagy kereszthivatkozások, azaz ha át akarunk lépni egy másik lapra, akkor ezeken a kiemelt részeken állva kell entert ütni vagy a jobbra nyilat lenyomni. Visszalépéshez sokszor elhelyeznek egy kiemelt szót a „vissza” felirattal, és ezen állva lehet használni az entert vagy a jobbra nyilat, de ha nem látunk ilyen visszaléptető pontot, akkor használjuk a programot a visszalépéshez. A balra nyíl fog visszavinni minket az előző oldalakra és ekkor a „(” (backspace) lenyomására megjeleníthető, úgynevezett history listából törlődnek azon lapok bejegyzései, amelyekről visszalépünk. Ez a history lista arra jó, hogy ne egyenként ugorjunk egy olyan lapra, ahol már jártunk. A history listából a le/fel nyilakkal kiválasztjuk a kívánt kezdőoldal címét, és már ugorhatunk is. Ebből a listából a balra nyíl vezet vissza, ha nem akarnánk semmit sem választani belőle.


	A kezdőlapok kiemelt részei között a lefelé és a felfelé nyilall tudunk mozogni, akkor is, ha a következő kiemelt rész ugyanabban a sorban van! A szóköz billentyű lenyomására lehet előre lapozni, a b visszafelé lapoz egy lapon belül. Ha a most böngészett lapok közül az első lapra szeretnénk visszakerülni, akkor az m lenyomásával ezt megtehetjük, és ekkor nem törlődik a history lista.


	Utunk során, ha úgy érezzük, hogy az adott lapra máskor is visszanéznénk, akkor eltehetjük a lap címét az a lenyomásával, mintha könyvjelzőt használnánk. Az a lenyomása után a D)ocument, azaz dokumentum vagy a L)ink, azaz utalás megjegyzése, illetve C)ancel, azaz a megjegyzésre kérés semmissé tétele közül választhatunk a kezdőbetűk egyikének (d/l/c) lenyomásával. A bejegyzés bekerül az úgynevezett bookmark file-ba, ami az első könyvjelző elhelyezésével jön létre, és később ezt bővíthetjük bolyongásaink során. A lynx-en belül a v mutatja meg ennek a file-nak a tartalmát, és ebben olvashatjuk azt is, hogy melyik két utat választhatjuk a már nem szükséges könyvjelző törlésére. Az egyszerűbb megoldás az r lenyomása a törlésre szánt bejegyzésen állva.


	Előfordulhat, hogy a hálózat terheltsége miatt lassú az adatok érkezése. Sokszor az elérendő gép helyéből ki lehet következtetni, hogy hány óra az időeltolódás, és ha ott csúcsidő van, akkor inkább próbálkozzunk később. A letöltés megszakítható a z lenyomásával.


	Beállítható egy pár dolog a munka kényelmesebbé tétele érdekében. Ezek az o lenyomására előkerülő Options Menu ablakban végezhetők el.





                          Options Menu


 


     E)ditor                    : ed/tpu


     D)ISPLAY variable          : Not available on VMS


     B)ookmark file             : lynx_bookmarks.html


     F)TP sort criteria         : By Filename


     P)ersonal mail address     : kincses@ludens.elte.hu


     S)earching type            : CASE INSENSITIVE


     C)haracter set             : ISO Latin 1


     V)I keys                   : OFF


     e(M)acs keys               : OFF


     K)eypad as arrows


          or Numbered links     : Numbers act as arrows


     U)ser mode                 : Advanced


 


  


 


 


 


  Select first letter of option line, '>' to save, or 'r' to return to lynx.


 Command:


9. ábra: Egy lehetséges beállítás az o lenyomására megjelenő ablakban





	A sorok kiemelt betűit kell lenyomni a billentyűzeten,  az illető sor beállíthatóságához. Nézzük át a fontosabbakat! A szövegszerkesztőt jó beállítani, hogy a későbbiek során a saját lapunkat tudjuk nézegetés közben szerkesztésre is megnyitni. Az ed/tpu beállítás sok gépen jó, de ha mégsem jönne elő a TPU szövegszerkesztő, amikor a lynx-ben lenyomjuk az e billentyűt, akkor utána kell nézni, hogy mely szövegszerkesztők érhetők el az adott gépen.


	A bookmark file jelenleg a lynx_bookmarks.html, tehát a v lenyomására majd ennek a tartalmát láthatjuk. A karakterkészlet az ISO Latin 1. Ez az egyik legelterjedtebben használt kódkészlet. A vi és az emacs szövegszerkesztőkben használható billenyűzet kombinációk az OFF állásban nem használhatóak. A Keypad a billentyűzet jobb oldali részét jelenti, ahol a fenti beállításban a számbillentyűk nyílbillentyűkként működnek. A U)ser mode beállítása adott lehetőségek közüli választásból áll. Ezen lehetőségek a nyíl billentyűkkel listázhatók, és az enterrel állíthatók be, majd a „>” jelre a beállítás elmenthető. Szerintem az Advanced beállítás a legjobb, mert a kereszthivatkozáson állva láthatjuk annak pontos útvonalát. Eleinte lehet, hogy a Novice mód a jobb, amikor lehet látni a használathoz tartozó fontosabb segítségeket.


	Amikor olyan nem megjeleníthető állományon állunk, amit szeretnénk megszerezni, akkor az enter vagy a jobbra nyíl használatára kijelzi a lynx, hogy nem tudja ugyan megjeleníteni, de letölteni igen! Válasszuk ekkor a d lenyomását, és a letöltés megindul. Ha nincs elég hely az alkönyvtárunkban, akkor a letöltés végén annak az ideiglenes file-nak az átnevezésekor amibe a letöltést végzi, amikor a területünkön tulajdonképpen létrejönne a leszedett anyag, hibaüzenetet kapunk és le kell mondanunk az olykor hosszú munka eredményéről! Érdemes hát a show quota parancsot kiadni a lynx behívása előtt, és emlékezni a gép válaszára egy nagyobb állomány letöltése közben! Ekkor ugyanis látható a képernyő alján, hogy mekkora anyag letöltésébe kezdtünk és olvashatjuk a művelet folyamatát. Ezek a következők: az adott cím keresése, a kapcsolat létrehozása, a http kérelem elküldése, a válasz megérkezése után az adatok olvasása, majd a „Transfer complete” megjelenése, ami azt jelenti, hogy a művelet sikeresen végrehajtódott, és már láthatjuk is a kért oldalt.


	A leggyakoribb hibaüzenet, amikor az illető szervert vagy az arról kért lapot nem tudja letölteni. Az is lehet, hogy mi tévedtünk, és az is, hogy törölték az illető anyagot. Ha biztosak vagyunk a cím helyes megadásában, akkor nem mi hibáztunk. Előfordulhat, hogy nem a „...not found” (nem találta meg) üzenet érkezik, hanem egy másik, amiben szerepel a „...maybe down”, azaz lehet, hogy a gépet kikapcsolták. Van még egy gyakori hiba, ami a letöltött file-ok PC-re hozásakor következik be. Ennek oka, hogy a DOS 8+3 (név+kiterjesztés) alakban kezeli az állományokat, míg a VMS ennél sokkal hosszabb neveket is megenged (ld. 1. fejezet), sőt 1-től 32767-ig még verziószámot is adhatunk az állományoknak. Ez azt jelenti, hogy letölthetünk több ugyanolyan nevű állományt is, mert majd a verziószámban fognak különbözni. Amikor egy PC-re szedjük le ugyanezeket, akkor pl. a virusirtok.zippelt;1 és a virusirto.zipp;2 is virusirt.zip lesz. Ekkor a másodjára leszedett állomány lesz csak meg, az előző pedig felülíródik! Ennek elkerülése érdekében már a lynx-ben jobb megadni leszedéskor a felkínált név helyett egy általunk kitaláltat, ami már a DOS lehetőségeit is figyelembe veszi.


	Mi van akkor ha más kapcsolatot akarunk, és nem html oldalakat olvasni? Ekkor nem a http-t használjuk, hanem a megfelelő protokollt. Egy példa: a Ludens gopher szerverére akarunk kapcsolódni a lynx használata közben. Lenyomjuk a g-t, majd a következőt írjuk be: gopher://ludens.elte.hu/ és erre a Ludens gopher szolgáltatását fogjuk látni, amiről még lesz szó! Hasonló módon kell használni az ftp vagy esetleg a news szolgáltatást. Más a levelezés használata! A g lenyomása után a helyes szintaktika a mailto: kincses@ludens.elte.hu. Amikor használjuk majd a lynx-et, akkor a már említett U)ser mode: Advanced beállításával mindig láthatjuk, hogy éppen milyen szolgáltatást kapnánk, ha a kiemelt szövegen entert vagy jobbra nyilat ütnénk. Levélküldés esetén néhány kérdésre válaszolni kell, de enterrel ki is hagyhatók, hisz a legfontosabb adatunk az e-mail cím így is bekerül a levél fejlécébe. Ezt onnan tudja a lynx, hogy névvel és jelszóval léptünk be a hálózatba, és ezt nem is szabad megváltoztatni, mert a rendszergazdák hosszabb esetleg végleges eltiltással értékelik azok munkáját, akik hamis levelet küldenek a hálózaton. Inkább a reply-to mezőt töltsük ki egy másik, de létező e-mail címmel, amennyiben nem arra a gépre kérnénk a választ, amelyikre bejelentkeztünk a lynx program használatához.


	Nem kell addig bolyongani, amíg a kereszthivatkozásoknak megfelelően megtalálunk valamit. Vannak kereső programok, amelyekkel megtalálható egy-egy témakörrel foglalkozó oldal. Legtöbbször többet talál a program, mint ami hasznos, de egy kis gyakorlás után már rá lehet jönni, hogy mit és hogyan kell a keresőnek megadni, hogy kevesebb, de hasznosabb információt adjon. A jobb keresőprogramok megtalálhatók a következő lapon, ahova a Hali lapja után már könnyen eltalálunk: http://www.csoma.elte.hu/. Ez a Kőrösi Csoma Sándor koli szervere, mégpedig az angol nyelvű oldal. Ezen az oldalon található meg többek között az Altavista, a Lycos vagy a Yahoo keresőprogramok címe ezek eléréséhez.


	A Lycos (http://lycos.cs.cmu.edu/) egy hálómászó is egyben, azaz egyik része foglalkozik a keresést kérők kiszolgálásával, míg a másik része járja a hálót és gyűjti az információt a naponta szaporodó több millió html oldalból álló világból! Az Altavista (http://altavista.digital.com/) jónak bizonyul magyar oldalak keresésében akkor is, amikor ekezet nelkul írjuk be a keresendő szöveget. Megemlíthető az EINet Galaxy keresője (http://galaxy.einet.net/), amelyik Austinban üzemel Texas államban, és a gopher-es keresést is támogatja. Az általunk megadott keresendő szó dokumentumbeli előfordulása alapján 1000-től 1-ig pontozva állítja sorba az illető szót tartalmazó oldalak címeit aszerint, hogy az illető szó hányszor és mennyire az elején szerepel egy-egy oldalon. Minden keresőre igaz, hogy sok beállítási lehetőséget és segítséget is ad a használatához, de az angol nyelv ismerete nélkül nehéz használni őket!


	Nem kell megvárni míg saját html oldalunkat is megtalálja valamelyik böngésző. Ha úgy érezzük, hogy másokat is érdekelne a munkánk, akkor a keresők menüjében kutassunk az Add felirat után! Sajnos sokszor előfordul, hogy egy-egy oldal, az adatbázisban szerepel ugyan, de már nem található meg, mert törölték, vagy elköltöztették. Ismerősöktől kapott tippekből vagy általunk keresett, majd átnézett és ellenőrzött címekből azonban összeállíthatunk egész jó kis könyvjelző állományokat! Amennyiben beírjuk a html oldalunk elérési címét valamely kereső adatbázisába, és később ez a cím megváltozik, akkor nem szabad elfelejteni kijavítani azt, vagy helyezzünk el egy továbbutalást (pót címet) az eredeti helyen, ami majd az új helyre mutat. Ezt mindenkinek meg kellene tenni, és ezzel is hozzájárulna a nagyobb rendhez a hálózaton lévő html oldalak világában.
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Összefoglaló a fontosabb parancsokról (lynx esetén: billentyűkről)





nyilak: 	fel/le - aktuális előtti/utáni ugrópont�	   	jobbra/balra  - aktuális ugrópont kérése (enter is jó)/vissza oda, ahonnan erre az oldalra jöttünk


görgetés:	home/end ugrás az adott dokumentum elejére/végére�		szóköz vagy + lapozás a dokumentumon belül�		b vagy - lapozás visszafele a dokumentumon belül


mozgás:	/ dokumentumon belül kereshetünk szöveget�		n a keresendő szöveg következő előfordulása�		s keresés indexelt kezdőlapban (szerepel a forrás fejrészében az <isindex> sor)�		v a könyvjelző állomány előhívása�		z folyamatban levő letöltés megszakítása (az addig letöltött részletet megmutatja)�		backspace (vagy delete) eddig bejárt oldalak listája (lynx-ből kilépve törlődik!)�		= információ az éppen olvasott html oldalról�		\ az olvasott html oldal forrásszövege/kinézete közötti váltás�		! alfolyamat létrehozása (a VMS spawn parancsának megfelelője)�		Ctrl+g a bemenet vagy a letöltés semmissé tétele, azaz megszakítása�		Ctrl+r az aktuális oldal újrahívása, azaz frissítése�		Ctrl+u a bemeneti sor törlése pl. hibás link megadása esetén az egész sort törölhetjük�		Ctrl+w a képernyő frissítése


egyéb:	? vagy h a help előhívása, ahol az itt leírtak olvashatók angolul�		a az aktuális dokumentum elérési útvonalának elhelyezése a könyvjelző állományba�		c megjegyzés küldése a dokumentum tulajdonosának, ha van ilyen�		d az aktuális nem megjeleníthető információ letöltése�		e az aktuális dokumentum forrásszövegének szerkesztése, ha van rá jogosultságunk és ha jól lett 			beállítva az ilyenkor használandó szövegszerkesztő�		g egy link vagy file elérési útvonala beírandó a megjelenő sorba (kis és nagybetűk különbözőek!)�		i egy beállított dokumentumot hív be (pl. a Csomavaxon a magyar kezdőoldalt a BME-ről)�		m visszalépünk a főoldalra (nem törlődik az eddig bejárt oldalak listája)�		o különféle opciók beállítása (a megjelenő sorok kiemelt betűinek lenyomásával választhatunk), 				majd a > billentyű lenyomásával elmenthetjük az új beállítást; r-el kiléphetünk innen�		p aktuális dokumentum nyomtatása, vagy elmentése file-ba, vagy elküldése levélben�		q kilépés a lynx programból (Q esetén nem kér megerősítést!)





	Termináltól függően lehet még más billentyűknek is az itt említettekkel hasonló funkciója! Ilyenek lehetnek a numerikus billentyűzet billentyűi is!


													





	Kétségtelenül gyorsabban kapjuk meg lynx segítségével a kért információkat, de amikor a látvány fontosabb, akkor a szerep a grafikus böngészőké! Ezekről lesz szó a következőkben!


�
5. 2. Grafikus böngészők





	Az igazi programfejlesztések, ami a www böngészőket illeti a grafikus böngészőknél történnek. A számítógépek fokozatos fejlődésével már nem csoda a 128 Mbyteos RAM memóriával felszerelt Silicon Graphics számítógép sem, ami többet is tud egy átlag gépnél, amivel a hálózaton lehet böngészni. Ugyanakkor nem ezek a számítógépek vezetik az eladási listákat magas áruk miatt. Sok PC van már az otthonokban is, így ezekre is van grafikus böngésző, melynek működése függ a hálózat terheltségétől, a kiszolgáló szerver gyorsaságától és a szerverre csatlakozó vonal adatátviteli sebességétől. Mindezekből az átlaggal számolva egy 4 Mb RAM memóriával felszerelt 486DX processzoros géppel már lehet böngészni a html oldalak között.


	Amiről általánosságban beszélhetünk ezen grafikus böngészők esetében, hogy sok hasznos beállításra van lehetőség a böngészés elkezdése előtt, de böngészés közben is változtathatunk ezeken. Az egyik legelterjedtebben használt böngésző a Netscape (http://home.netscape.com/) cég hasonló nevű programja. Történelmet csinált ez a cég és a „számítástechnika leggyorsabban fejlődő fiatal cége” címet kapta meg. A világon több millió példányban kelt el böngésző programja. Botrányok, sikerek és bukások a program hibái és előnyei miatt. Követhetetlen a háttér, de mi foglalkozzunk inkább azzal, ami akkor látszik, amikor a programot használjuk!


	Minden számítógép és operációs rendszer esetén feltételezzük, hogy a Netscape program az illető gépen annak operációs rendszerére telepítve lett. Nekünk csak azt kell megkeresnünk, hogy hogyan indíthatjuk el, és ezután használhatjuk is a programot.


	Minden olyan kérdésre, hogy honnan kell beszerezni, hogyan kell telepíteni,  miért nem működik nehéz ezen dolgozat keretében válaszolni. A news csoportjaiban lehet minden kérdést feltenni, ha a „nem működik” jelenségen kívül a pontos tüneteket is megírjuk. Ilyen csoportok: elte.ludens, elte.maci, elte.pc, elte.prog-mat, hun.lists.hix.guru. Ezen csoportok nagy előnye, hogy magyar nyelven lehet kérdezni, és az egyetem gépeiről elérhetőek ezek a csoportok!


	Vegyük példának a Netscape Navigator programot és fussuk át a teljesség igénye nélkül e program menüit. Elsőként a File menü Page Setup (oldalbeállítás) sort érdemes kiválasztani. Itt a lap tulajdonságainak csak egy részét lehet beállítani. Az itt tesztelt beállításokat kipróbálva az Options menüben keressük meg a működéssel kapcsolatos opciókat. Ilyen például a Mail and News Preferences/Composition mappájában beállítható 8 bites üzemmód, ami levélíráskor is hasznos, ha ékezetes betűket akarunk levelünkben használni. Persze kérdés, hogy a címzett is ékezetes betűket lát-e, de reméljük, hogy idővel minden hálózat direktben is kezeli majd ezeket a karaktereket. Az Identity mappában hasznos a saját e-mail cím beállítása, hogy szükség esetén tudjuk használni a dokumentumokban sokszor előforduló mailto hivatkozásokat.


	Mire jó a cache méretének beállítása az Options/Network Preferences-ben? Az elején szó volt a böngészők emlékezőtehetségéről. Akkor most jöjjön a magyarázat! Amikor a böngésző letölt egy dokumentumot, és beállítása szerint a grafikus objektumokat is letöltetjük vele, akkor erre a cache területre menti eléggé bizarr nevek alá a képeket, hogy amikor újra kérjük ugyanazt a dokumentumot, akkor ne tartson oly sokáig a letöltődés, hanem az oldal nagy részét erről a területről, azaz „emlékeiből” veszi elő a böngésző. Ez a cache nem egy valódi cache memória, hanem a háttértáron egy alkönyvtár, ami ebben az ablakban van beállítva. PC esetén célszerű a NETSCAPE alkönyvtárban létrehozni egy CACHE nevű alkönyvtárt, és ezt megadni a Disk Cache mezőben. Más hálózatba kötött számítógép esetén a szerver oldja meg a cache kezelését.


	A View menüben kérhetjük a dokumentum forrásszövegének (source) megmutatását, ami egy külön ablakban jelenik meg, tehát egyszerre tudjuk figyelni a forrásszöveget és a dokumentum kinézetét is, ami nagyon hasznos azoknak, akik kedvet kapnak saját html oldal készítésére. Első ránézésre elég bonyolultnak néz ki a forrásszöveg, de ha figyelmesen követjük a forrást és egyeztetjük kinézetével, akkor könnyebb lesz megérteni! A szabályok ismeretében már nem gondolkodik az ember, hanem ugyanazokat a szabályokat használja majd. A közlekedési táblák közül sem lehet mindnek megmagyarázni az alakját és az ábráját, de tudjuk, hogy melyik mit jelent, és ez elég. A Bookmarks/Add Bookmark menüpontban készíthetünk könyvjelzőket egy-egy jobb dokumentum későbbi azonnali eléréséhez és itt választhatunk könyvjelzőt a listából.


	Még egy említésre méltó dolog az ikonok használata. A gyakrabban alkalmazott szolgáltatások kirakhatók egy ikonsorba is, ha az Options/General Preferences sor kiválasztása után az Appearance mappában a Toolbars részben a Pictures and Text-et választjuk ki. Itt lehet még beállítani azt, hogy milyen kezdőoldallal köszönjön be a program, de a Blank Page beállításával ez nem töltődik be. Ekkor csak a program indul el, és ezután jöhet a betöltendő dokumentum megadása (az Open ikonra kattintás után). Azon részek, melyek egy kereszthivatkozást rejtenek lehetnek aláhúzottak, és azt is beállíthatjuk, hogy meddig emlékezzen a Netscape arra, hogy hol jártunk már. Az előzőleg egyszer már kiválasztott kereszthivatkozások a beállított ideig a többitől eltérő színűek.


	Egy utolsó hasznos tanács az egér jobb fülének használata! Ennek segítségével egy olyan menü jön elő, melyben az aktuális dokumentum grafikai objektumait láthatom név szerint és megkaparinthatom magamnak ezeket. Vegyünk egy példát! Állok egy kép felett és szeretném magamnak letölteni. Az egérrel a kép felett állva lenyomom az egér jobb fülét és a fül nyomvatartása mellett elolvashatom, hogy mi a kép neve (pl. reddot.gif), majd a Save As sor felett elengedve a jobb fület egy olyan ablakba kerülök, ahol megadhatom, hogy a file-t milyen név alatt mentse el. A kép hamar lementődik, hisz már úgymond itt van, csak nem eredeti néven és esetleg csak az említett CACHE alkönyvtárban. Ezt a gif file-t használhatjuk későbbi saját html oldalunkban, ha piros pontos felsorolást akarunk, ugyanis ez a file egy kis piros pont, amit felsorolások sorai elé szoktak elhelyezni.


	Amennyiben UNIX (LINUX), SUN vagy IRIX operációs rendszerű gépről dolgozunk, akkor lényegében ugyanaz a programok használata, de a program elindítása már az adott géptől függ. Két példát szeretnék felhozni mégpedig a Grafi (Sun operációs rendszer) és a Digo (Irix operációs rendszer) gépeket. Ezen és a hasonló grafikus terminálokon nem a bekapcsoló gombot kell keresni elsősorban, hanem az egeret kell megmozdítani és ha erre előjön az az állapot, hogy kéri a felhasználói nevet és a jelszót, akkor le lehet ülni a képernyő elé! Vegyük elsőnek a Silicon gépet. Miután megadjuk az azonosítónkat és a hozzá tartozó jelszót, egy Toolchest fejléccel ellátott menü jelenik meg, amiben érdemes az elején mindent kipróbálni. Az egeret a felett a sor felett szabad elengedni, amelyik sort szeretnénk kiválasztani. A Desktop menüben található a logout sor, amin elengedve az egér bal fülét kiléphetünk a rendszerből.


	Előbb-utóbb elérjük, hogy az egyik almenüben (Desktop) a Unix Shell sorra leszünk figyelmesek. Amikor e sor felett elengedjük az egér bal gombját, akkor egy ablakot kapunk winterm fejléccel. A Toolchest/System/Start New Console felett elengedve az egér bal fülét egy Console fejléccel ellátott ablakot hívunk elő. Mire jók ezek? Ezen ablakokban megjelenő prompthoz lehet olyan parancsokat beírni, mint a netscape, vagy bármilyen más parancsot. A scanner elindításához a gscan-t (ehhez előbb be kell jelentkezni a Digo gépre, ha esetleg az Indy gépeken dolgoznánk!), a scannelt képek szerkesztéséhez az xv-t a kamera használatához a capture-t kell beírni, és még sorolhatnánk a példákat. Jó segédanyag a gép kezdőoldala, amit grafikus böngészővel érdemes elolvasni. Ennek címe: http://digo.elte.hu/, és ezen van egy pár hasznos információ a rendszerről és a használható programokról. Lássuk most a Sun operációs rendszeren futó Grafi gépet!


 	A Grafira történő bejelentkezés után nyomjuk le az egér jobb fülét, majd a megjelenő menüből válasszuk az XTerm sort. Ekkor egy XTerm feliratú ablak jelenik meg. Választhatunk még a Programs sorban található cmdtool vagy shelltool sorok közül, hogy egy prompttal rendelkező ablakunk legyen, ahova a netscape parancsot beírhatjuk. Érdemes a Grafi gép kezdőoldalát is tanulmányozni, melynek címe: http://grafi.inf.elte.hu/.


	A UNIX operációs rendszert ismerők előnyben lesznek, hiszen sok parancs hasonlóan használható mindkét operációs rendszer esetén.


	Természetesen rá lehet jelentkezni a grafikus gépekre egy Novell hálózatba kötött háttértár nélküli gépről vagy egy hálózatba kötött PC-ről is, és akkor egyből az operációs rendszer promptját kapjuk, de ekkor már nem használhatjuk a grafikus felület adta előnyöket.


	Meg kell még említeni, hogy ezek a gépek (Grafi és Digo) jóval többre képesek, mintsem csak böngésző programokat futtassanak rajtuk! A menükben a Help  sort keresve lehet olyan On-Line helpeket találni, melyek végigolvasása nem könnyű, de ha valaki mindenképpen a Silicon gépek hangkártyáját akarja programozni C nyelven írt programokkal, akkor a nyomtatott anyagok mellett ez a segédlet is hasznos lehet. Jelenleg nem könnyű, de nem is lehetetlen azonosítót kapni ezekre a gépekre!


�
5. 3. Első html oldalam





	Az én első html oldalam olyan volt, hogy nagyon sokat kellett később javítani benne, mert idővel jöttem csak rá, hogy mit hogyan lehetett volna jobban megcsinálni. A két kulcsszó a javítás és a jobban szó. Nem arról beszélek, hogy nem lehet fejleszteni vagy szépíteni egy-egy oldalt a későbbiek során, de az első olyan oldal, ami felkerül egy publikus helyre és még reklámozzuk is, az legyen olyan, hogy ha nem is lesz a hónap kezdőoldala, hiba vagy csúnya megoldás ne legyen benne. Nézzük meg, hogy mi mit jelent egy egyszerűbb html oldal forrásszövegében, amit a böngészők értenek és látványosan megjelenítenek!


	A legegyszerűbb html oldal mindössze ennyi: <HTML> </HTML>. Ezzel jelezzük, hogy mi ez a dokumentum és meddig tart. A legtöbb vezérlőjel párban használatos, azaz ki kell tenni a párját is, ami egy „/” jellel több. Nem fontos nagybetűvel írni ezeket, de később látni fogjuk, hogy a jobb olvashatóság kedvéért jobb a vezérlőjeleket nagybetűvel írni, hiszen a forrásszövegek amúgy sem könnyen olvashatók. Nyugodtan használhatunk több entert, tabulátort vagy szóközt a forrásszöveg jobb olvashatósága érdekében, mert ezeket a böngészők nem veszik figyelembe. Új sorba úgy írhatunk valamit, ha a <BR> vezérlőt használjuk, ami a break (törés) rövidítése. Ennek nincs párja ugyanúgy, mint a vízszintes vonalat húzó <HR> vezérlőnek sem, ami a horizontal rule rövidítése, és még vannak más ezekhez hasonló magányos vezérlők. A 3.0-ás verzió több, mint száz vezérlőt tartalmaz (ld. a melléklet ajánlatát).


	Vannak bonyolultabb alkalmazások is, mint az adatlapok elhelyezése egy kezdőoldalon, amit a felhasználó kitölthet, majd elküldhet levélben. Mindezt kattintásokkal el lehet végezni, sőt elküldés előtt lehetőségünk van még javításra is. Ezeket a kitöltött adatlapokat csak mi látjuk adatlapnak, de valójában a html oldalt író bizonyos szabványokat követve és saját ötleteit alkalmazva készít egy olyan oldalt, amelyről a felhasználótól érkező adatokat megkapja, és a fogadó oldalon egy feldolgozó program várja az adathalmazt, amit feldolgoz. A program írója tudja, hogy milyen adatokat kért, és azokat hogyan olvasta be a html oldalon elhelyezett adatlapon, tehát a feldolgozó program tudja, hogy mit hogyan értelmezzen. Fontos hát, hogy az ilyen adatlapokon a megfelelő adatokkal töltsük ki a mezőket, azaz a név mezőbe a nevünket írjuk, az e-mail cím mezőbe pedig a valódi saját címünket, stb.


	Vannak igazán jó kezdőlapok, amik elámítanak, amikor első alkalommal látjuk, de mire megtanuljuk, hogy miként kell hasonlót készíteni, már nem tűnik misztikusnak a dolog. Kezdjük most is az alapoknál mégpedig úgy, hogy írunk egy kis html oldalt. Mivel magyar html oldalt akarunk írni, ezért tudnunk kell, hogy a magyar ékezetes betűket hogyan kell a forrásszövegben leírni. Vegyünk egy pár példát, hogy milyen ékezetes betű helyett mit kell írni, hogy az illető ékezetes betűt kapjuk. Például é helyett ezt kell írni: &eacute; á helyett pedig &aacute. A többi ékezetes betű: Ú=&Uacute; ö=&ouml; Ü=&Uuml; ű=&ucirc; ô=&ocirc; ő=&otilde; (hullámos ékezet), tehát az „&” jel után jön a betű, amire ékezetet akarok tenni, és aztán az ékezet típusa (acute, circ, uml vagy tilde). Manapság már vannak olyan html oldal szerkesztők, hogy nem kell nekünk kiírni ezt a hosszú karaktersozatot egy ékezetes betűért. A NaviPress szerkesztő-böngésző olyan, hogy egy html oldal írása közben beírt ékezetes betű helyett a megfelelő kódot írja be. Ha entert ütünk, akkor <BR>-t, Ctrl+enter-t ütve pedig <HR>-t ír a szerkesztett oldal forrásszövegébe. Miközben nézzük az elkészített oldalt, a beillesztett képeket az egér segítségével egyszerűen át lehet helyezni és a program forrásszöveget a mozgatásnak megfelelően átírja!


	A # jelek utáni részek csak megjegyzések. Olvassuk el az oldalt, és nézzük meg, hogy milyen lesz, amikor egy böngésző megjeleníti a http://dtalk.inf.elte.hu/~kzoli/elso.html címről.


�
<HTML>


<HEAD>						#fejrész kezdődik


<TITLE>Els&ocirc; html oldalam</TITLE>	#cím


</HEAD>						#eddig tartott a fejrész


<BODY>						#kezdődik a testrész


<BODY BACKGROUND="hatter.gif">		#háttérnek egy képet teszünk be


<H1>Ez a h1-es m&eacute;ret</H1>		#h1-h6 a méretválaszték


<H6>Ez a h6-os m&eacute;ret</H6>


<IMG ALIGN=LEFT SRC="kep.gif">		#balra igazítva beszúrunk egy képet


<P>Most egy paragrafust kezdek el, nem fontos a v&eacute;g&eacute;n a &lt;/P&gt; jel</P>


<UL>							#nem számozott lista kezdete


<LI>Az els&ocirc; sor				#gombóc ebben az esetben


<UL>


<LI><B>Ez az els&ocirc; sor alsora</B>


#vastag stílusú karakterek, lehet még


#dőlt (I), aláhúzott (U), áthúzott


#(strike), valamit monospace (TT)


</UL>


<LI>A m&aacute;sodik sor


<UL>


<LI><TT>Ez a m&aacute;sodik sor alsora</TT>


</UL>


</UL>							#nem számozott lista vége


<OL>							#számozott lista kezdete


<LI><I>Ilyen egy sz&aacute;mozott sor</I>


<LI>A &lt;LI&gt; sz&aacute;mozza a sorokat	#számozott lista második sora


</OL>							#számozott lista vége


Most pedig n&eacute;zz&uuml;k meg a 


<A HREF=http://caesar.elte.hu/~nyuz/>Ny&uacute;z</A> lapot<BR>


<HR>							#vízszintes vonal


<PRE>						#előre formázott szöveg kezdete


Majd sort emelve a vonal alatt vagyok.


Itt egy <A HREF=http://dtalk.inf.elte.hu/~kzoli/kepm.gif>arc</A>


Most pedig egy kicsit bolyongok a <A HREF=gopher://ludens.elte.hu/>gopher-en</A>


</PRE>						# előre formázott szöveg vége


Levelet eme elemre klikkentve eressz nekem:


<A HREF=MAILTO:kincses@ludens.elte.hu>elem</A>


</BODY>


</HTML>						#a testrész és az egész html oldal vége





	A html forrásszövegekbe is elhelyezhetünk megjegyzéseket (kommenteket) a következő szintaktikát alkalmazva: <!--megjegyzés szövege-->.


	Ezután a rövid példa után ajánlanék egy jó összefoglalót az alapokról. Ez itt található meg: http://grafi.inf.elte.hu/~tata/start.html, ami egy nagyon látványos magyar nyelvű html kezdőoldal, és hasznos információkat tartalmaz azoknak is, akik már az alapokkal tisztában vannak és szeretnének többet is megtudni a html oldalak készítéséről. Jelenleg az angol tudás nélkülözhetetlen a részletesebb leírások olvasásához.


�
5. 4. Html oldalak levélben





	Előfordulhat, hogy nincs lehetőségünk a hálózat böngészésére, de mégis szeretnénk egy adott oldalt megtekinteni, vagy információt gyűjteni egy adott témakörben feltalálható oldalak számáról és helyéről. Mindkét problémára van megoldás!





Tegyük fel, hogy a fent leírt oldalt szeretnénk megszerezni. Írjunk egy levelet a következő címre: webmail@www.ucc.ie. A téma sora üresen maradhat, és a levél testrészébe írjuk be a következő sort: go http://dtalk.inf.elte.hu/~kzoli/elso.html. Erre a levélre az elso.html oldalt fogjuk megkapni. Ha ugyanezt a sort megismételjük go helyett get-tel, akkor az illető oldal uuencode-olt változatát is megkapjuk.





A NaviPress-t szeretnénk megszerezni, mert sok jót hallottunk róla, de nem akarunk mi kutatni utána. Levelezéssel lépünk kapcsolatba az AltaVista keresővel, és az általa küldött válaszlevelet extract-olás után olyan formátumra vágjuk, hogy böngészőnk megjelenítse tartalmát. Gyakorlatilag ez azt jelenti, hogy a <HTML> és a </HTML> közötti részt hagyjuk meg. Ismét csak a fentebb leírt címre írjuk levelünket, de most egy sokkal komplikáltabb sort kell begépelnünk:


	go http://www.altavista.digital.com/cgi-bin/query?pg=q&what=the-Web&fmt=in-Standard-Form&q=(szó1-szó2-...-szóN), ahol a szó1 lehet pl. a navipress szó.





	Első látásra kicsit durva, de aki sokat használja on-line ezt a böngészőt, az talál ebben a sorban logikát, és át is tudja majd írni saját igényeinek megfelelően.


�
	Mit jelent az a szó, hogy gopher? Ez egy menüvezérelt böngésző program, és hasonlóan a lynx-hez csak közvetve érhetünk el nem karakteres információkat! A gopher-ek világában is lehet keresőprogrammal keresni. Nézzük meg részletesebben ezt a kihalóban levő világot! (Itt emlékeznék meg a WAIS rendszerről, mely ma már nagyon háttérbe szorult a Web terjedése miatt. Talán a gopher a következő „áldozat”?)








5. 5. Böngészés a gopher-ek világában





	A gopher (hörcsög) programot a Minnesota egyetemen készítették, és nevét az egyetem hivatalos kabalaállatáról kapta.


	Aki már próbálta a lynx szolgáltatásait, az könnyebben megbarátkozik a gopher-rel. A kettő közül a gopher az idősebb, de régebben még nem volt WWW, ami már a látványra is ad. Ennek köszönheti hihetetlen népszerűségét és széleskörű felhasználását a WWW, de a gopher szerverek ma is működnek, bár forgalmuk minden statisztika szerint messze lemarad a WWW forgalmától.


	A gopher programot is ki lehet próbálni egy olyan gépen, melyiken nincs gopher szolgáltatás de van telnet. A telnet consultant.micro.umn.edu gépre gopher  azonosítóval belépve lehet használni a gopher programot. Az egyetem területén is elérhető a gopher világa például a Ludens-ről.


	A gopher parancsot a $ promptnál lehet kiadni. Ezek után egy számozott lista fogad minket, és a nyilakkal mozoghatunk a listában le és fel, valamint a jobbra nyíllal tudunk belépni egy rovatba, és a balra nyíllal tudunk kilépni belőle. A megfelelő soron állva használható az enter, visszalépéskor egy alpontból pedig az u billentyű is, ami az up (fel) jelentéssel bír. A kezdőoldalon már nem használhatjuk az u billentyűt. Innen már csak kilépni lehet a q billentyűvel (Q esetén nem kérdezi meg, hogy biztosan ki akarunk-e a lépni).


	Az angol nyelvű segítséget, a helpet a ? jellel tudjuk előhívni. A help más a rovatok listájában állva és más egy dokumentumban állva. A PageDown egyenértékű a Space billentyűvel, a PageUp pedig a b billentyűvel ami a lapozást illeti lefele illetve felfele. A jobb alsó sarokban láthatjuk, hogy az adott lista összesen hány oldal, és mi abból a hányadikon vagyunk. Például ha a Page 1/2 olvasható a jobb alsó sarokban, akkor a lista első oldalán vagyunk, azaz nem fért ki minden a képernyőre. Ekkor lehet lapozni, hogy az oldal többi pontját is láthassuk. Amikor valamelyik rovatba szeretnénk belépni, ahol már egy dokumentum tartalmát kapjuk, azaz nincs továbblépés a következő szintre, a jobb alsó sarokban egy Retrieving directory | feliratot láthatunk és a kis vonalka forog középpontja körül. Ez azt jelenti, hogy vette a kérést, és a kiválasztott rovat tartalmát elkezdte letölteni. Amennyiben sokáig nem forog a kis vonalka, szakítsuk meg a kérést a Ctrl+c lenyomásával. Ekkor megkérdezi a gopher, hogy ki akarok-e lépni. Az igen (y) és a nem (n) közül választhatok. A nemet választva maradunk a gopher-ben és megnézhetjük, hogy mit is szerettünk volna letölteni, és vajon honnan, hogy ilyen lassan ment volna. Ezen információkhoz hozzáférhetünk az = jel lenyomására.


	Amikor sikerül egy állományt előhívni, és szeretnénk azt megszerezni, akkor használjuk a D billentyűt. NCSA programcsomag esetén ekkor be tudjuk kapcsolni Alt+c-vel a Capture üzemmódot, és így az Alt+p-re előhívható Parameter menu ablak Capture file name sorában beállított állományba íródik a kért dokumentum.


	Nem baj, hogy azon a néven nem létezik file, csak az útvonal létezzen, és a file az adott néven létrejön. Egy gyakori példa: C:\NCSA\capture.tel. Ez az állomány duzzad minden használatkor, vagyis nem írható felül a következő alkalommal. Törléséről vagy ürítéséről gondoskodni kell használata előtt vagy után. Amikor azon a gépen, amiről a gopher programot indítottuk egy külön file-ba szeretnénk elmenteni a dokumentumot, akkor használjuk az s billentyűt, és adjuk meg a létrehozandó file nevét.


	A gopher-ben is sok értékes információt lehet találni, ha nem a látvány a fő kívánalmunk.


�
													





Összefoglaló a fontosabb parancsokról (gopher esetén: billentyűkről)





mozgás: 	fel/le - aktuális előtti/utáni rovat�		„szám” és enter - az illető számú rovat vagy dokumentum kérése�		jobbra/balra  - aktuális rovatba lépés (enter is jó)/vissza az előző lapra (u is jó)�		home/end ugrás az adott dokumentum elejére/végére�		m - ugrás a főmenüre (a kezdő rovatlista)�		PageDown vagy szóköz a következő képernyőnyi oldal a dokumentumon belül�		PageUp vagy b az előző képernyőnyi oldal a dokumentumon belül


könyvjelzők:	a az aktuális oldal elérési útvonalának elhelyezése a könyvjelző állományba�		A az aktuális könyvtár/keresés útvonalának elhelyezése a könyvjelző állományba�		d törlés a könyvjelző állományból�		v a könyvjelző állomány előhívása


egyebek:	! vagy $ alfolyamat létrehozása (a VMS spawn parancsának megfelelője)�		= információ az éppen olvasott html oldalról �		/ rovatokon belül kereshetünk szöveget�		D dokumentum leszedése (capture!)�		n a keresendő szöveg következő előfordulása�		o új gopher szerverre kapcsolódhatunk nevének megadása után�		O különféle opciók beállítása�		q kilépés a lynx programból megerősítéssel�		Q kilépés a lynx programból megerősítés nélkül�		s dokumentum mentése file-ba �		Ctrl+c ugyancsak megszakítás, de nem lépünk ki a gopher-ből �		Ctrl+g a bemenet vagy a letöltés semmissé tétele, azaz megszakítása�		Ctrl+u a bemeneti sor törlése, pl. hibás adat megadása esetén az egész sort törölhetjük





	Dokumentum olvasása közben már nem látunk rovatokat, tehát a faszerkezet egyik levelében, azaz dokumentumában vagyunk, ahol a help különbözik egy pár sorban. Lássuk az egész helpet, ami a ? vagy a h lenyomására jön elő:





		u vagy Ctrl+g vissza az előző menübe�		PageDown vagy szóköz a következő képernyőnyi oldal a dokumentumon belül�		PageUp vagy b az előző képernyőnyi oldal a dokumentumon belül�		/ dokumentumon belül kereshetünk szöveget�		m dokumentum küldése levélben�		s dokumentum mentése file-ba�		p aktuális dokumentum nyomtatása�		D dokumentum leszedése (capture!)�


	Termináltól függően lehet még más billentyűknek is az itt említettekkel hasonló és/vagy különböző funkcióik! Ilyenek lehetnek a numerikus billentyűzet billentyűi is!


													





	Keresőprogramot a gopher programok főmenüiben találhatunk (pl. a Csomavaxon), vagy valamilyen egyértelmű menüpont alatt (esetleg: Other gopher Info). Az legismertebb kereső a Veronica (Very Easy Rodent-Oriented Net-wide Index to Computerized Archives) névre hallgat. Aki használta már a WWW keresőit, az tud keresni azokkal is a gopher adatbázisokban, de ha a gopher keresőit használjuk, akkor is elboldogulunk az ott szerzett tapasztalatokkal. Ugyanúgy lehet például használni az AND és OR kapcsolókat, melyekkel a keresett szó pontosabban megadható. Ezáltal kevesebb, de hasznosabb információt kaphatunk.
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