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�
A VMS operációs rendszer





	A DEC (Digital Equipment Corporation) VAX sorozatú számítógépei általában VMS (Virtual Memory System) operációs rendszeren futnak. Ennek jellemzője, hogy a felhasználó a teljes bejelentkezési idő alatt egy interaktív rendszert használhat. Már a bejelentkezés is egy DCL (Digital Command Language) parancs. A parancskészlet több, mint 150 parancsból áll, és ezek kiegészülnek még a rendszerhez telepített egyéb segédprogramokkal. A kis- és a nagybetűk nem különböznek, ezért parancsainkban akár vegyesen is alkalmazhatóak!. Egy-egy parancs gazdagon paraméterezhető, így az adott szolgáltatást széleskörűen el tudja végezni.


	A DCL a VMS operációs rendszer nyelve. Bejelentkezésünk után a DCL szintre kerülünk, amit a $ prompt jelez. Ide írhatjuk be parancsainkat, és azok végrehajtása után a rendszer ide tér vissza. Innen hívhatunk meg programokat is, és azokból kilépve ide kerülünk vissza. A parancsok lehetnek kis- vagy nagybetűsek és kevertek is. Egy parancs több szóból is állhat és több paraméter is kiegészítheti.


	A VMS-ben 512 byte jelent egy blokkot, tehát ha valakinek 5000 blokk lemezterülete van, akkor ez azt jelenti, hogy 2500 Kbyte adatot tárolhat rajta.


	DCL parancsokkal végrehajthatjuk a következőket: rendszerinformációk lekérdezése, file műveletek, felhasználói környezet beállítása, programok fejlesztése és futtatása, hardver eszközök kezelése, biztonsági feladatok elvégzése.


	Ezen szakdolgozat keretében csak azon parancsok ismertetését lehet megtalálni, melyek a kezdeti lépésekhez, a rendszerben való eligazodáshoz fontosak. Ezek alapján később könnyebben felfedezhető a többi parancs és azok használata akkor is, ha egyedül kell nekilátni ennek a feladatnak.


	A parancsokat időzítve is használhatjuk, amikor éppen nem tudunk interaktívan a gép mellett ülni. Ezt szoktuk batch módnak nevezni. A végrehajtandó parancsokat egy állományba írjuk, és ezt az állományt indítjuk el időzítve egy DCL parancs segítségével. Ezután ki is léphetünk a rendszerből. Kilépés? Arról nem is beszéltünk még, hogy hogyan kell belépni!





													





Ezekről a DCL parancsokról/szolgáltatásokról jó tudni (a megjelölt parancsokról részletesebb leírás található más fejezetekben):
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APPEND


ASSIGN


ATTACH


COPY


CREATE


DEASSIGN


DEFINE


DELETE


DIFFERENCES


DIRECTORY


EDIT


FTP*


HELP


LOGOUT


MAIL**


MERGE


PHONE**


PURGE


RENAME


RLOGIN


SEARCH


SET


SHOW


SORT


SPAWN


SUBMIT*


TELNET, TN3270


TYPE
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*leírás a 4. fejezetben


**leírás a 2. fejezetben





	Vannak olyan programok, melyek nem közvetlen részei az operációs rendszernek. Ilyen a Vmail (vmail-re indul) levélküldő, a Dx (dx) vagy az Flist (flist) állománykezelő, és ide vehetnénk a UNIX alatt működő Midnight Commander-t (mc), ami a Norton Commander testvére. Ezek a programok nem biztos, hogy megtalálhatók minden gépen, ha pedig igen, akkor használatuk rövid időn belül kiismerhető, így ezekről nem lesz szó. A Ludens gépen a $ promptnál kiadott info parancsra megjelenő listában böngészhetünk a gépen található programok ismertetései között.


	A print parancs akkor használható, ha van olyan hálózatra kötött nyomtatónk, melyre nyomtathatunk. Használata kényelmes bizonyos esetekben, de nem elterjedt. Ilyen nyomtató üzembehelye-zéséhez az adott gép rendszergazdáját kell felkeresni.


�
1. 1. Bejelentkezés





	A bejelentkezést a telnet.bat vagy a tn.bat kötegelt állományok segítségével végezhetjük el, mely állományokban le van írva, hogy milyen exe kiterjesztésű állomány hajtódik végre a megfelelô paraméterekkel. Ha név alapján nem sikerülne a belépés egy gépre, akkor a gép IP címét kell megadni. A háttértáron levő NCSA vagy PCTCP nevű alkönyvtár ezen kötegelt állományának tartalmát érdemes tanulmányozni. Ezekben bukkanunk majd a config.tel állomány nevére, melynek fontos szerepe van, abban, hogy elérjük a hálózatot és sok hasznos beállítást is tartalmaz, melyek hasznát csak később fogjuk látni!


	Bejelentkezéskor a fogadó gép valamilyen bemutatkozó szöveget szokott kiírni a képernyőre, majd utána arra vár, hogy begépeljük felhasználói azonosítónkat. Ezt általában a login: vagy a username: sorokhoz kell beírni, majd enter-t ütni. Ezután megjelenik egy password: sor. Ide jelszavunkat kell beírni, ami biztonsági okokból nem fog kiíródni a képernyőre. Amennyiben nem rontottuk el a jelszó begépelését, úgy hamarosan megjelenik a prompt, ami a gép készenléti állapotát jelzi parancsaink fogadására. Érdemes elolvasni az ilyenkor megjelenő kiírásokat is!


	Előfordulhat, hogy beírtuk már azonosítónkat, de mégsem akarunk bejelentkezni. Ekkor segíthet az escape character, amit bejelentkezéskor szokott kiírni a gép. Ez a Ludens esetében a Ctrl+], amire egy TELNET> prompthoz kerülünk. Innen ki lehet lépni (exit), más gépre lehet lépni (connect), vagy segítséget lehet kérni (help). Amennyiben nem tudjuk, hogy mivel lehet a kapcsolatfelvételt megszakítani, úgy várjunk egy keveset, és megszakad a kapcsolat. A gépek be vannak állítva egy bizonyos időre, melynek lejárta után bontják a bejelentkezési kapcsolatot, ha a bejelentkezés nem történt meg.


	Ha bejelentkeztünk, és a prompt megjelent, akkor a rendszerbeállítások és a saját beállításaink (ha vannak ilyenek) érvénybe léptek már. Saját beállításaink a login.com állományban vannak, és a benne foglaltak automatikusan végrehajtódnak a DOS autoexec.bat vagy a UNIX .profile állományához hasonlóan. Az állomány sorai a $ jellel kezdődnek, és minden parancsot új sorba kell írni. Ha szeretnénk, hogy a prompt-unk egy mosolygó pofi legyen, akkor a következőt kell majd beírni ebbe az állományba: $ set prompt=":-)". Ha bal fülünket a bal vállunkra tesszük, akkor már látható is, hogy miért mosolygó pofi az, ami az idézőjelek között van!


	A login.com állomány a bejelentkezési könyvtárban van, és ezt a könyvtárt szoktuk fő- vagy home könyvtárnak hívni.


	Ha nem a login.com állományt akarjuk lefuttatni, hanem a login2.com-ot, akkor bejelentkezéskor a felhasználói név után a következőt kell beírni: /command=login2.com, és csak ezután ütünk enter-t, hogy beírhassuk jelszavunkat.


	Biztonsági megfontolásokból időnként jelszót kell cserélnünk. Erre a rendszer szólít fel minket, de ha magunk szeretnénk megváltoztatni jelszavunkat, akkor is az történik, hogy a régi jelszót (old password) is meg kell adni, majd kétszer az újat (new password). Erre azért van szükség, mert kétszer nehéz ugyanúgy elgépelni a jelszót... A set password paranccsal kezdeményezhetünk jelszó módosítást.


	A rendszerből kilépni a logout paranccsal lehet, amire egy rövid információt kapunk a bent töltött időről. A logout /full parancs ad több információt.








1. 2. A help





	A VMS-nek úgynevezett lépcsőzetes help-je van, ami azt jelenti, hogy a kért segítséget szintekbe rendezve kapjuk, és ezek között mozoghatunk vagy ugorhatunk.


	A help parancs kiadására a használható parancsok nevei csupa nagybetűsen jelennek meg, míg a help-ben levő leírások első betűje nagy- a többi pedig kisbetű. A felsorolás végén egy Topic? kérdés olvasható. Erre vagy enter-t ütünk és akkor visszakerülünk a DCL szintre, vagy beírunk egy parancsot, hogy arról kapjunk részletesebb információt. Tegyük fel, hogy az aktuális időre és dátumra vagyunk kíváncsiak, de nem tudjuk, hogy miként kell ezt megkérdezni a géptől! Kiadjuk a help parancsot, majd a megjelenő listában a SHOW szóra gyanakszunk (show=mutat), ezért a Topic? kérdésre a show-t írjuk be és enter-t ütünk. Egy újabb listát kapunk, amiben feltűnik a TIME szó is, ezért a Subtopic? kérdésre a time szót írjuk be, majd enter-t ütünk. Erre ugyanazt a segítséget kapjuk, mintha azt írtuk volna be, hogy help show time. A legtöbb parancsnál egy olyan sort is találhatunk, hogy Examples, ami azt jelenti, hogy ezt kérve példákat olvashatunk a parancs használatáról.


	A help-ben egy-egy parancsnak lehet olyan paramétere, amelyik igen hosszú. Az ilyen szavakat nem kell begépelni, csak a többi parancstól való első eltérésig (help sh ti). Egy szinten a ? beírására újraolvashatjuk a szint elemeit, míg a *-ra enter-t ütve az adott szinten levő elemek egy szinttel lentebbi alpontjait listázhatjuk ki. A fenti példában a show parancsnál megjelent Topic? kérdésnél a *-ot beírva, majd az enter-t lenyomva megkapjuk az összes paraméter egy szinttel lentebb levő leírását, így a time leírását is. Ezen belül az Examples (példák) tartalmát már nem, mert az egy újabb szint.


	A help-ből a megfelelő számú enter-rel lehet szintenként visszalépni, és a Ctrl+z-vel lehet bármelyik szintről kiugrani.


	Vannak a help-ben összefoglaló és osztályzott csoportok is, melyek segítenek egy parancs megkeresésében. Amikor nem tudjuk pontosan, hogy mit keresünk, csak azt, hogy milyen témakörben akarunk keresni, akkor próbálkozzunk a help hints paranccsal. Ugyanígy használható a többi leírás is.


Directory SYS$LOCAL:[000000]


 


ARCHIE.DIR;1        BINHEX.DIR;1        CHECKER.DIR;1       CKERMIT.DIR;1


COM.DIR;1           DX.DIR;1            EMACS.DIR;1         FILE.DIR;1


FIND.DIR;1          FINGER.DIR;1        FLIST.DIR;1         GAWK.DIR;1


GCC.DIR;1           GNUPLOT.DIR;1       GOPHER.DIR;1        HLPLIB.DIR;1


INFO.DIR;1          IRC.DIR;1           IRCII.DIR;1         KERMIT.DIR;1


LOOK.DIR;1          LYNX.DIR;1          MADGOAT.DIR;1       MAKE.DIR;1


MENU.DIR;1          MOSAIC_2_4.DIR;1    MOSAIC_2_6.DIR;1    NEWS.DIR;1


NZMODEM.DIR;1       PINE.DIR;1          POP3.DIR;1          SERVERNEWS.DIR;1


SPELL.DIR;1         SYSX.DIR;1          TALK.DIR;1          TELEFON.DIR;1


TEX.DIR;1           UCXFINGER.DIR;1     USER.DIR;1          UTIL.DIR;1


UUCODE.DIR;1        VERB.DIR;1          VMAIL.DIR;1         WATCHER.DIR;1


WWW.DIR;1           XV.DIR;1            ZMODEM.DIR;1


 


Total of 47 files.


	Az egyes gépeken lehetnek még hasznos leírások olyan programokkal kapcsolatban, melyeket az adott gépen használhatunk. Ilyen leírásgyűjteményt találhatunk a Ludens-en is.


	A set default sys$local:[000000] parancs átvisz oda, ahol a directory parancsra egy listát kapunk az elérhető alkönyvtárakról. Ezekbe a cd paranccsal lehet belépni (pl. cd talk). A könyvtárkezelő parancsokról, így a cd parancsról is, a 18. oldalon lesz szó!


	Az egyes alkönyvtárakban tovább kell keresni, hogy melyik alkönyvtár tartalmazza a programhoz tartozó leírást vagy a segítséget adó állományokat, melyek többnyire doc, vagy dat kiterjesztésűek. A főkönyvtárba visszalépni a set default sys$login paranccsal lehet.








4. ábra: A LUDENS::SYS$LOCAL-on levő alkönyvtárak ('96 május)





	A kezdeti lépésekhez és az általános tájékozódáshoz a Ludens-en a $ promptnál kiadott info parancs adhat még hasznos segítséget. A magyar nyelvű menükből mindenki kiválaszthatja a neki fontos információt, majd az egyes sorok elolvasása után vissza lehet lépni. Nem minden anyag naprakész, de sok érdekes olvasnivalót találhatunk itt.





�
1. 3. A DCL parancsok szerkezete





	A DCL parancsoknak van egy általános formátuma, mely képletesen felírva így néz ki: [$] [címke] parancs [/kapcsoló[=érték],...] [paraméter[/kapcsoló,...]]. A [ ] közötti részek azt jelentik, hogy nem feltétlenül használatosak minden parancs esetén. A parancsok az egyértelműség határáig rövidíthetők (pl. directory helyett dir).





A $ jel a DCL promptja, és akkor kell nekünk beírni minden parancs elé, ha egy parancs állományt készítünk. Ezek az állományok soronként tartalmazzák a végrehajtandó parancsokat, és minden ilyen sor egy $ jellel kezdődik!





A címke egy sorazonosító, ami egy állományon belül azonosít egy sort, és így az ugró utasításoknak segít.





A kapcsoló módosítja a parancs végrehajtását, és van amikor értékeket is átadnak!





A paraméter a parancs tárgyát adja meg, ami lehet egy állomány is.





Az érték módosítja a kapcsoló hatását a parancsra, és lehet állomány név, szám, karaktersorozat vagy kulcsszó.





	Ezek alapján a submit/after=3:00 leszed.com DCL parancs úgy értelmezhető, hogy a submit paranccsal a várakozási sorba rakott leszed.com állományt 3:00-kor kezdi el végrehajtani a rendszer.


	Egy DCL parancs, amennyiben hossza miatt nem férne ki egy sorba, folytatható a következő sorban, ha a sor végére egy - jelet írunk. Ekkor a prompt $ helyett _$ lesz. Egy parancs 128 elemből, elemenként 255 karakterből állhat. A parancssorban használhatunk szimbólumokat is, de ezeket a rendszer behelyettesíti az eredeti értékekkel, és mindezután a parancs nem lehet 1024 karakternél hosszabb.


	A parancsok szerkesztésére adott egy pár billentyű(kombináció), melyeknek máshol is hasznát vesszük. Ezek a következők:





-Ctrl+b vagy a felfele nyíl: az eddig kiadott parancsokat hívja vissza. Összesen 20 parancsot jegyez meg a rendszer! Ezek között a le- és a felfele nyilakkal mozoghatunk.


-Ctrl+h visz a sor elejére, Ctrl+e a sor végére


-Ctrl+j  törli a kurzortól balra eső szót, Ctrl+u törli az egész sort


-Ctrl+a vált a beszúrásos és a felülírásos mód között





	A kiadott parancsok végrehajtása megszakítható a Ctrl+c vagy a Ctrl+y lenyomásával. Az előbbire egy Cancel (mégsem), az utóbbira egy Interrupt (megszakítva) üzenetet kapunk. A megszakítás azt jelenti, hogy a continue kiadásával folytatódik a parancs végrehajtása.


�
1. 4. Parancsok rövidítése





	A gyakrabban használt hosszabb parancsoknak megfeleltethetünk egy rövidebb szót, ami ékezetmentes magyar szó is lehet, és ezután az illető parancs helyett ezt a szót fogjuk használni. Ha zavar minket az idő lekérdezésekor az, hogy a time szó beírására hibaüzenetet kapunk, és csak a show time mutatja meg a rendszeridőt, akkor a time="show time" parancs kiadása után már a time kiadása is jó. A time szó nem parancs, hanem szimbólum, melynek értéke elvész, ha kilépünk a rendszerből. Az = jellel egy szimbólumhoz egész szám és karakterlánc is rendelhető, míg a := jellel csak karakterlánc. Ha egy szimbólum értékét fel akarjuk használni, akkor ' ' jelek közé kell írni. A t:='time' kiadása után már a t is megmutatja a rendszeridőt, hiszen a time szó helyére a show time karaktersorozat kerül.


	A szimbólumokat akkor is használhatjuk, ha számolni szeretnénk. Sorra kiadjuk a következőket: a=2, b=3 és c=a*b, majd a show symbol c parancs kiírja az eredményt három számrendszerben is (decimális, hexadecimális, oktális). Az összes éppen használható szimbólumot a show symbol * parancs listázza ki. A delete /symbol c törli a c szimbólum nevét és értékét a szimbólumtáblából.


	A szimbólumtáblában vannak olyan szimbólumok is, melyek a rendszerbe való bejelentkezés után használhatóak. Ilyen például a $severity, melynek értéke az utoljára végrehajtott parancs hibakódjától függ. Értékét a show symbol $severity mutatja meg. Ez lehet 0- figyelmeztetés, 1- sikeres végrehajtás, 2- hibás végrehajtás, 3- információ adás, és 4-komoly hiba.


	Lehetőségünk van arra is, hogy egy billentyűhöz vagy egy billentyűkombinációhoz rendeljünk parancsot, de ez már szinte programozás. A help define/key parancs ad bővebb információt azoknak, akik ezzel a lehetőséggel élni akarnak. A rendszer által beállított hozzárendelések a show key/full/all paranccsal kérdezhetők le, és a delete/key billentyű paranccsal törölhető a billentyű-höz rendelt parancs. A VMS help-je az eredeti DEC billentyűzetet és annak kiosztását szokta felhozni példának. Sokszor nem is lehet kitalálni, hogy azt a kiosztást, hogyan utánozza (emulálja) egyik-másik emulátor, és a próbálgatás nem igazán hatékony megoldás akkor, amikor a help-ben olvasott PF1-es vagy KP2-es billentyű megfelelőjét akarjuk az általunk éppen használt billentyűzeten megtalálni.


	A rendszerben találkozhatunk logikai hozzárendelésekkel is. Ilyen volt a sys$local, vagy a sys$login. Ez utóbbihoz van hozzárendelve a bejelentkezési könyvtárunk. A show logical parancs a többi logikai hozzárendelést is megmutatja, bár így a rendszerrel való ismerkedésünk elején nem mond sokat a megjelenő lista :-).


	Az assign és a deassign parancs segítségével mi is létrehozhatunk logikai neveket. Az egyik hasznos alkalmazása a logikai neveknek, amikor szeretnénk a rendszer kimenetét (output-ját) a képernyő helyett egy állományba irányítani. Tegyük fel, hogy a rendszer help-jét nem a help-ben akarjuk tanulmányozni, hanem szeretnénk egy állományba kimenteni legalább a második szintig. A help parancs után a *-ot kell kiadni ahhoz, hogy a második szint listáját megkapjuk, de ez a lista az alapértelmezett kimeneten (a képernyőn) jelenne meg. Ha előbb kiadjuk az assign sys$output dclhelp.dat parancsot, akkor a dclhelp.dat állományhoz rendeljük a kimenetet. A help kiadása után a képernyőn a Topic? kérdés jelenik meg. Erre beírjuk a *-ot és enter-t ütünk, majd várunk a prompt-ra. Amikor megjelenik a prompt, akkor a deassign sys$output kiadásával visszaállítjuk a kimenetet, és ezzel le is zárjuk a dclhelp.dat állományt!


	Vigyázni kell a help ilyen módú gyűjtögetésével, mert ezek az állományok sok helyet foglalhatnak el könyvtárunkban!


�
1. 5. Könyvtárak és állományok





	Az állományoknak a VMS-ben van nevük, kiterjesztésük és verziószámuk. Egy állomány neve 0-tól 39 karakter hosszúságig tartalmazhat betűket, számokat, alsó vonást, kötőjelet, és dollárjelet ( _, -, $ ). Az első és az utolsó karakter nem lehet kötőjel!


	A kiterjesztés azonosítja az állomány típusát. Hossza 0-tól 39-ig terjedhet, ami a karakterek számát illeti. Célszerű, és van, amikor kötelező néhány szabályt elfogadni és alkalmazni az állományok kiterjesztését illetően. A fontosabb kiterjesztések: COM - DCL parancs file, DIR - könyvtár file, DIS - cím file levelezéshez, MAI - MAIL üzeneteket tartalmazó file (ld. még a mellékletet!). Vannak kiterjesztés nélküli rc névvégződésű állományok, mint a newsrc. vagy a pinerc., melyek saját beállításainkat tárolják egy bizonyos programhoz. Az rc végződés a resource (forrás) rövidítéséből adódik. Ha ezeket az állományokat töröljük, akkor a rendszerbeállítások megmaradnak az illető programra, de saját beállításaink elvesznek.


	A verziószám 1-től 32767-ig terjedhet. Automatikusan 1-ről indul, és folyamatosan nő, így egy állománynak több verziója is létezhet. A rendszer alapértelmezés szerint a legnagyobb verziószámú állománnyal dolgozik, ha nem adunk meg mást. A verziószámra indirekt módon is hivatkozhatunk. A 0 jelenti a legnagyobb számút, -1 az azelőttit és így tovább. Bizonyos esetekben nincs szükségünk csak a legutóbbi két azonos nevű és kiterjesztésű állományra.


	Az úgynevezett joker karakterek a * és a % jelek. A DOS-ban megszokott szereppel rendelkezik a * és a DOS-ban használt ? szerepét veszi át VMS-ben a % jel. Ezek alapján az a%b.*;* az összes a-val kezdődő és b-vel végződő, három karakter hosszú, bármilyen kiterjesztésű és verziószámú állományokat fogja azonosítani.


	Az alkönyvtárak fa szerkezetet alkotnak és legfeljebb 8 lehet a fa mélysége (ennyi alkönyvtár ágyazható egymásba). Bejelentkezéskor a sys$login gyökérkönyvtárban levő főkönyvtárba kerülünk. A szerkezet teteje a sys$login:[000000]. Innen nyílnak az alkönyvtárak, így a mi főkönyvtárunk is. Az alkönyvtárakat ponttal választjuk el egymástól, amikor hivatkozunk rájuk vagy tartalmukra. A [...] hivatkozás az összes alkönyvtárra, a [.*] csak az egy szinttel lentebbi alkönyvtárakra, a [.-] az egy szinttel fentebbire hivatkozik. Ha a gyökérkönyvtárban levő alma nevű alkönyvtárban van egy barack alkönyvtár, akkor erre így lehet hivatkozni: sys$login:[alma.barack]. Az itt található összes állományra pedig így: sys$login:[alma.barack]*.*. A [.barack...] az összes alkönyvtárra, míg a [.barack.*] csak a következő szintre hivatkozik. A [-.-] pedig a két szinttel fentebbi alkönyvtárra.


	Előkerültek olyan parancsok, melyek könyvtár- vagy állománykezelő parancsok. Nézzük át módszeresebben a fontosabb parancsokat és azok paramétereit!








Könyvtár- és állománykezelés





	Főkönyvtárunkon belül létrehozhatunk, átnevezhetünk, törölhetünk és módosíthatunk alkönyvtárakat és állományokat egyaránt. Az alkönyvtárak bejegyzése szintén állományként szerepel, de kiterjesztésük DIR. Ezek az úgynevezett könyvtár állományok, melyek több állomány katalógusát tartalmazzák. Ahol nincs külön említve, ott az állomány alatt az alkönyvtár is értendő.





CD


	A sys$login logikai névhez rendelt fizikai alkönyvtárt a show logical sys$login paranccsal tudjuk lekérdezni. A cd azt mutatja meg, hogy éppen melyik alkönyvtárban vagyunk. A cd nem a VMS része, hanem egy szimbólum, és a VMS set default parancsát hivatott helyettesíteni, amikor egy alkönyvtár neve a paraméter. A cd parancs önmagában a show default parancsot helyettesíti. A cd.. egy szinttel feljebb léptet.





COPY, APPEND


	A copy parancs segítségével tudunk állományokat másolni. A parancs a honnan/mit hova/miként szabály szerint működik. Pontos használatához csak azt kell tudnunk, hogy a VMS hogyan kezeli a könyvtárszerkezetet (ld. fentebb és az idetartozó parancsoknál!). Az append parancs két vagy több állomány összemásolásában segít, ha ezeket az állományokat vesszővel, vagy összeadás jellel elválasztva adjuk meg. A append /new_version ez.dat, ezis.dat, megezis.dat mind.dat parancsra a mind.dat állomány tartalmazni fogja a felsorolt állományokat, mégpedig a megadott sorrendben.





CREATE


	A create/directory [.duma] létrehozza a duma.dir;1 nevű alkönyvtárt. A cd-hez hasonlóan definiálni lehet egy md szimbólumot, ami a create/directory parancsot hajtja végre.


	A create blabla.txt pedig a DOS copy con blabla.txt parancsához hasonlít. A sorok végén enter-t ütve kerülhetünk új sorba, de ezután már nem léphetünk vissza az előző sor(ok)ba. A Ctrl+z lenyomása után jön létre a blabla.txt nevű állomány. Ha úgy szeretnénk megírni egy állományt, hogy közben mozgunk a szövegben, akkor használjunk valamilyen szövegszerkesztő programot.


	Kerüljük el azt, hogy egy szinten azonos nevű, de különböző verziószámú és tartalmú alkönyvtáraink legyenek, mert könnyen összekeverhetőek!


	Megkötést tenni a verziószámra a /version_limit kapcsolóval lehet a create/directory, a set directory és a set file parancsok használatakor. Ha kiadjuk a set file /version_limit=1 login.com parancsot, akkor minden alkalommal, amikor ezt az állományt módosítjuk, az új változat (a legnagyobb verziószámú) megmarad, és a régi változat törlődik. Ugyanezt érnénk el akkor is, ha a purge login.com parancsot adnánk ki, mert a purge parancs alapértelmezése szerint a legnagyobb verziószámú állományt tartja meg, és a többit törli. A purge *.* parancs az összes azonos nevű állomány közül csak a legnagyobb verziószámúakat hagyja meg.


	VMS alatt többféle szövegszerkesztő program van. Az edit parancs az operációs rendszer része, és segítségével tudunk egy vagy több állományt szerkeszteni. A pontos használatáról a help edit parancs ad információt.





EDIT


	Az edit blabla.txt kiadása után egy szövegszerkesztőbe kerülünk. A munka befejezése után a Ctrl+z lenyomásával tudunk kilépni, és ekkor az állományt is elmentjük. Ha a következő sor elején egy * jelenne meg, akkor írjuk be: change. Ezzel átválthatunk teljes képernyős üzemmódba. A *-nál kiadhatjuk a help parancsot is, amiből megtudhatjuk, hogy parancsvezérelt üzemmódban hogyan szerkeszthetjük a szöveget. Maradjunk most a teljes képernyős kinézetnél, és ha elkészültünk a munkával, akkor lépjünk vissza a *-hoz a Ctrl+z lenyomásával. Ha szeretnénk elmenteni az eddigi munkát, akkor az exit-et, míg ha meggondoltuk magunkat, akkor a quit-et írjuk be.


	A TPU az egyik leggyakrabban használt szövegszerkesztő VMS alatt. Ha szeretnénk ezt használni, akkor az edit/tpu blabla.txt parancsot adjuk ki állományunk szerkesztéséhez. Ugyanígy használhatunk más szövegszerkesztőt is, ha azok megtalálhatóak a rendszeren. A TPU esetén az F4-es funkcióbillentyűre tudunk a parancssorba kerülni. Az exit kiadására úgy lépünk ki, hogy elmentjük munkánkat, míg a quit-et kiadva nem. A parancssorban kiadott help ad bővebb információt az egyes terminálok esetén használható billentyűkről vagy billentyűkombinációkról.


	Ha paraméter nélkül csak ennyit írunk be: edit, akkor a Ctrl+z után kapunk egy kérdést, hogy milyen néven akarjuk elmenteni az állományt. Ha nem akarjuk elmenteni, üssünk enter-t! Amikor egy létező állományt nyitunk meg szerkesztésre, de szeretnénk a megváltoztatott állományt más néven elmenteni, akkor használjuk az edit blabla.txt /output=blabla2.txt parancsot. Ekkor a blabla.txt állományon végzett változtatások csak a blabla2.txt állományban szerepelnek majd, ha Ctrl+z-vel lezárjuk a szerkesztést.


	Ha valamilyen oknál fogva szerkesztés közben megszakadna a szövegszerkesztő program futása (elszáll az egész hálózat egy kis áramszünettől :-)), akkor jut szerephez egy hosszúnevű és jou kiterjesztésű állomány. Ebben könyveli folyamatosan a szövegszerkesztő az elvégzett munkánkat. Amikor bezárunk egy állományt, akkor ez a „nyomkövető” állomány törlődik, ellenkező esetben megmarad. Munkánkat onnan folytathatjuk, ahol abba kellett hagynunk, ha kiadjuk az edit/recover blabla.txt parancsot.


�
DIRECTORY


	Egy alkönyvtár tartalmát a directory paranccsal listázhatjuk ki. A prancsok rövidíthetőségére jó példa, hogy e hosszú szó helyett használhatjuk a dir-t is. A dir paramétere lehet több vesszővel elválasztott állománynév, de használhatunk joker karaktereket is, ha egy állománycsoportot akarunk kilistázni. Nézzünk meg néhányat a parancs kapcsolói közül. A többi kapcsolóról a help dir kiadására kaphatunk teljes információt.





/after=	társai: /before=, /date=, /expired=, /modified=, /since= ezek segítségével az állományokhoz tartozó bizonyos idők (pl. keletkezési idejük) szerint is listázhatóak az általunk megadott dátumhoz viszonyítottan


/full	minden információt kilistáz, ezért érdemes a /page kapcsolóval használni!


/highlight=	/search=" " és /page kapcsolókkal együtt használatos, és a keresett szöveg előfordulási helyein kiemeli a szöveget tartalmazó sort (ezek a kiemelések lehetnek: bold-félkövér, blink-villogó, reverse-inverz, underline-aláhúzott)


/output=	a listázás erdeménye átirányítható egy megadott állományba (ha nem létezik az állomány, akkor létrejön, és ha csak nevet adunk meg, akkor hozzáadódik a lis kiterjesztés)


/page	a listázás oldalakra tördelhető


/protection	a jogosultságokat mutatja meg (System, Owner, Group, World a lehetséges csoportok, és Read, Write, Execute, Delete a lehetséges jogok)


/search=" "	az idézőjelek közé tett szó keresése (ld. még /highlight)


/total	megjelenik az aktuális alkönyvtár neve és a benne levő állományok száma


/size	az állományok méretét is megmutatja





	Az állományokat átnevezhetjük a rename paranccsal, de figyelnünk kell az állományok verziószámát. Egy már létező állományt megadva második paraméterként az történik, hogy létrejön egy azonos nevű állomány eggyel nagyobb verziószámmal, mint a már létező állomány verziószáma.





DELETE, PURGE


	A delete parancsot már ismerjük a billentyűhozzárendelések vagy a szimbólumok törlése kapcsán. Állományok törlésénél a verziószámot is meg kell adni, de használhatjuk a * joker karaktert is. Ha csak a ;-t teszük ki a kiterjesztés után, akkor a legnagyobb verziószámú állomány törlődik. A purge parancs a legnagyobb verziószámú állományt hagyja meg, és a többit törli. Mindkét parancsnak van egy /erase és egy /confirm kapcsolója is. Az előbbit akkor használjuk, ha fizikailag is törölni szeretnénk az illető állományokat (nemcsak a nevük bejegyzését, hanem az általuk elfoglalt teljes területet), az utóbbit pedig akkor, ha szeretnénk, hogy a rendszer minden állományra egyenként megerősítést kérjen, amikor azokat törölné. Ha szeretnénk megtartani egy állomány utolsó két példányát, akkor a purge/keep=2 parancsot kell kiadnunk az illető állományra. Törlés után a törölt állomány nem állítható vissza, ezért körültekintően kell ezt a parancsot használni.


	Alkönyvtárakat a törlési jog birtokában is csak akkor törölhetünk, ha üresek!





PROTECTION


	Előfordulhat, hogy hibátlanul írtuk be a parancsot, és a rendszer mégsem hajtja végre, hanem egy olyan hibaüzenetett ad, amiben szerepel a: file protection violation üzenet, ami azt jelenti, hogy nincs jogunk a törlésre. Az egyes jogokat a dir/protection parancs mutatja meg. Ezek a jogok négy részre vannak bontva, és mindegyik rész egy felhasználói csoportot azonosít. A System jogait ne változtassuk meg, az Owner jelenti a mi jogainkat, a Group annak a csoportnak a jogait, amelyiknek mi is tagja vagyunk, a World pedig mindenki más jogát. A jogok: olvasás (Read), írás (Write), végrehajtás (Execute) és törlés (Delete). A csoportok és a jogok első betűje használatos. Ha azt szeretnénk, hogy a System jogai ne változzanak, magunknak minden jogot megadjunk, a csoportnak és a többieknek pedig semmit a blabla.txt állományra, akkor a set protection=(o:rwed, g, w) blabla.txt parancsot kell kiadnunk. A show protection a jogbeállítások lekérdezésére használatos.





SEARCH, TYPE


	A type parancs szolgál arra, hogy egy vagy több állomány tartalmát megnézzük. Több esetén vesszővel választjuk el őket, de használhatjuk a joker karaktereket is. A hosszabb állományokat oldalakra tördelhetjük a /page kapcsolóval. A /search=" " kapcsolóval keresendő szöveget is megadhatunk.


	A search nemcsak kapcsolóként használható, hanem külön parancsként is. Több kapcsolója is van ennek a parancsnak. Keresendő szavak között logikai kapcsolatokat is megadhatunk a /match= kapcsolóval. A /output= kapcsolóval a keresés erdeményét átirányíthatjuk egy állományba. Az így átirányított információ mérete a /window (x,y) kapcsolóval adható meg, ahol x és y két természetes szám. Ezek alapján, ha a web vagy a world szót keressük az összes txt kiterjesztésű állomány között, akkor a search/output=ide.txt /numbers /window (3,0) /match=OR *.txt web, world parancsot kell kiadnunk. A /numbers kapcsolónak köszönhetően az ide.txt állomány sorai sorszámozottak lesznek. A sorszámok azt jelentik, hogy az eredeti állomány hanyadik sora teljesítette a keresésben megadott kritériumokat. A sorszámot követően az illető sor is megtalálható.





	Megemlítendő még a sort és a merge parancs is, ha egy állomány rendezéséről van szó. A rendezendő állomány felépítésének tudatában használhatóak ezek a parancsok. Egy olyan állományt, ami soronként neveket tartalmaz, ABC sorrendbe rendezhetünk, és az eredeti állomány is megmarad, ugyanis ha elfelejtenénk második paraméterként egy állománynevet megadni, akkor a sort rákérdez. A /key kapcsolóval megadható, hogy az állomány melyik poziciójában szereplő adatok szerint rendezze az állományt. Erről a help sort/key ad bővebb információt és pédát.


	Az állományok tartalma közötti különbségeket nem tudjuk könnyen eldönteni. Ebben segíthet a differences parancs. Paramétere az összehasonlításra szánt két állomány. Az összehasonlítás eredménye több formában is megjeleníthető (/highlight), és átirányítható egy állományba (/output) is, de ezek használata nem kötelező. A help differences kiadásával olvashatunk a közel 20 kapcsolóról, és példákat is találhatunk az Examples címszó alatt.








1. 6. Ami kimaradt





ATTACH, SPAWN





	A későbbiek során is találkozunk majd a spawn paranccsal, melynek az attach a társa. Az előbbi az alfolyamatok, vagyis a háttérben történő futtatásokhoz használandó, míg az utóbbi a háttérben futó alfolyamatok közötti váltáshoz használandó. Egy adott alkalmazásból akkor indítunk alfolyamatot, ha abba az alkalmazásba szeretnénk visszatérni az alfolyamat lefutása után. Egy alfolyamat elindítható úgy is, hogy nem kell megvárnunk futásának végét, hanem a háttérben futtatjuk, mialatt mással is foglalkozhatunk. Ebben az esetben a spawn /nowait parancsot kell kiadni a megfelelő alfolyamat elindításához.


	Az alfolyamatok alapértelmezés szerint rendelkeznek valamilyen névvel, ami az azonosítónkból és egy számból tevődik össze. Az attach parancsnak megadva ezeket lehet ugrani/váltani közöttük. Az éppen futó alfolyamatokról a show process /all parancs ad információt.





RLOGIN


	Ha rendelkezünk azonosítóval egy UNIX-os gépen is, amit sokszor használunk és szeretnénk, ha gyorsabban tudnánk belépni rá anélkül, hogy azonosítónkat vagy jelszavunkat beírnánk, akkor a következőket kell tennünk: 


	Hozzunk létre egy .rhosts állományt a UNIX-os gépen a főkönyvtárunkban. Ebbe az állományba írjuk bele azt a gépet, amiről be fogunk jelentkezni, és az ottani azonosítónkat is. Gipsz Jakab esetén, aki a Caesar-ra akar így bejelentkezni a Ludens-ről, ez így néz ki: ludens.elte.hu gipsz. Ezután a Ludens gépről az rlogin /lowercase caesar paranccsal a Caesar-on levő .rhosts szerint beléphet a Caesar-ra az azonosító és a jelszó megadása nékül. A VMS mindent nagybetűvé konvertál, ezért kell a /lowercase kapcsoló, mert a UNIX-os gépek megkülönböztetik a kis- és nagybetűket.





SET, SHOW


	Ez a két parancs már az eddigiek során is sokat szerepelt. A set a beállítások, a show pedig a beállítások lekérdezésének a parancsa. Mindkét parancsnak sok kapcsolója van, melyek közül sok a közös kapcsoló, de vannak eltérések is. Nézzük át a fontosabbakat!





acl (access control list) - a set protection paranccsal egy-egy nagyobb csoportnak állíthatunk be bizonyos jogokat főkönyvtárunkra és állományainkra, de a set acl/edit blabla.txt kiadásával egy olyan szerkeszthető ablakba kerülünk (acl szerkesztő), ahol megadhatjuk, hogy egy adott felhasználóhoz milyen jogokat rendelünk és ezek a jogok mely állományokra érvényesek.


	A mellékelt 5.a. ábrán látható, hogy elég lazán kezelhető az a formalizmus, amit az acl szerkesztő használ. Ha valamit elrontunk, akkor hiába zárnánk le Ctrl+z-vel az acl szerkesztőt. Ilyen hiba lehet az, hogy rossz felhasználói nevet (identifier) adtunk meg, vagy nem raktunk vesszőt az access szó elé. Az alapértelmezett objektum-típus a file, ezért ezt nem is kell megadni. Nemcsak állományokhoz lehet jogokat rendelni, ekkor azonban meg kell adni az IDENTIFIER előtt az OBJECT_TYPE változónak az illető típust. A lehetséges paraméterekről és típusokról a help acl parancs ad felvilágosítást.


(IDENTIFIER=[ALTSZAM,GYOZO],ACCESS=READ)


(IDENTIFIER=grgsun,access=write


[End of ACL]








5.a. ábra: Részlet az acl szerkesztőből


ludens:-)show acl blabla.txt


Object type: FILE,  Object name: USER$DISK:[ALTSZAM.KINCSES]BLABLA.TXT;1,  on 11-MAY-1996 11:10:15.62


          (IDENTIFIER=[ALTSZAM,GYOZO],ACCESS=READ)


          (IDENTIFIER=[GEOF,GRGSUN],ACCESS=WRITE)


ludens:-)








5.b. ábra: A szerkesztés eredménye rendezett formában lekérdezés után





broadcast - amikor valami fontos munkánk van és szeretnénk, hogy senki se zavarjon minket, akkor kiadjuk a set broadcast=none parancsot. Ennek köszönhetően nem tudnak felhívni minket (ld. phone és talk), de a nekünk küldött leveleket ettől még megkapjuk. A set broadcast=all kiadására az eredeti állapot áll vissza. A rendszer egyes szolgáltatásai egyenként is letiltahatóak, ha a none szó helyett például a mail vagy a phone szót írjuk. A show broadcast a beállítások lekérdezésére szolgál.





terminal - a help set terminal kiadására egy hosszú paraméterlistát kapunk. Amikor telnet-tel jelentkezünk be egy távoli gépre, akkor jó esetben felismeri a távoli gép terminálunk típusát és ennek megfelelően tudunk dolgozni. Ellenkező esetben fura dolgok történhetnek, ezért nekünk kell megmondani, hogy milyen típusú terminált használunk. Egy vt102-es terminál esetén a set terminal /device=vt102 parancsot kell kiadnunk. Van az operációs rendszernek olyan parancsa is, mely egy adott géptípust azonosít. Ez a tn3270 parancs, mellyel az IBM3270-es nagygépekre jelentkezünk be.


	A parancs help-jét böngészve megtalálhatjuk azt is, hogy miként lehet „törölni” a képernyőt. A Ludens-en egy cls szimbólum van hozzárendelve a set terminal /width=80 parancshoz, ami tulajdonképpen csak feljebb tolja a képernyőn látható szöveget, és így kelti azt az illúziót, mintha képernyőt töröltünk volna :-).


	Két fontos show parancsot kell még megemlítenünk. Az egyik a rendelkezésünkre álló szabad lemezterületet kérdezi le (show quota), míg a másik a többi felhasználóról ad információt (show users). Ez utóbbi helyett a finger parancsot szokták a legtöbb helyen használni, de vannak olyan gépek, melyek nem támogatják a finger szolgáltatást.


1. 7. Egy pár UNIX parancs





	Manapság már a legtöbb helyen, ahol UNIX operációs rendszer volt, Linux működik. Ne menjünk bele ennek az operációs rendszernek a történetébe és egyéb részletekbe! A fontosabb parancsok, melyek a UNIX-ban megvannak, itt is használhatóak. A kommunikációs programcsomagot is telepíteni lehet az alaphoz, így például a telnet, az ftp vagy a mail szolgáltatások elérhetőek. A UNIX-os alapú operációs rendszerekben nem help-ek, hanem úgynevezett manuálok vannak. A man parancs az itteni help. A manuálok használatáról a man man parancs ad információt. Haladhatunk soronként (enter), de lapozhatunk is (space). A manuálból a q lenyomásával tudunk kilépni.


Nézzük meg a fontosabb tudnivalókat és állománykezelő parancsokat!





	A könyvtárak fa szerkezetet alkotnak, melynek gyökere a root könyvtár és jele a / jel. Fontosabb alkönyvtárak: /etc, /bin, /usr. Az állományokhoz jogosultságok tartoznak: r - read (olvasható), w - write (írható), x -execute (futtatható). Ezekkel a jogokkal csoportok élhetnek: user (mások), group (csoport, melynek tagja a felhasználó is), owner (felhasználó vagy tulajdonos), all (mindenki).





cat - állományok tartalmát jeleníthetjük meg, de használható konkatenálásra és átirányításra is (cat a.txt b.txt > c.txt, amire a.txt és b.txt konkatenálva belekerül c.txt-be); cat > blabla.txt kiadása után írhatunk az állományba, amit Ctrl+d-vel lehet lezárni


chmod - jogok változtatása; chmod u+x jogadás mindenkinek egy állomány futtatására, chmod g-r olvasási jog megvonása a csoporttól (ld. még man chmod)


cd - könyvtárváltás; cd .. lépés egy szinttel feljebb (a két pont előtt fontos a szóköz!)


cp - másolás parancsa; honnan/mit - hova/miként szintaktikával


exit - kilépés a rendszerből


kill - futó programok kilövése; paramétere a futó program PID (Process Identifier) száma, melyet a ps-el kérdezünk le


ls - állományok listázása akár joker karaktereket (* és ? jeleket) is használva; ls -a rejtett állományokat, ls -l több információt (a megjelenő listában az első oszlopok a jogosultságokat, ami rwx lehet, vagy azok hiányát, ami egy - jel, tartalmazzák hármas csoportokban; ha az első helyen egy d betű van, akkor az illető állomány alkönyvtár), ls .. egy szinttel fentebbről, ls |more oldalanként (ld. még man ls)


mv - mozgatás vagy átnevezés


ps - futó programok helyzetét (process status) kérdezi le; mindegyiknek van egy egyedi PID (process identifier) száma, amit a kill-nek kell megadni, ha ki akarjuk lőni a programot


passwd - jelszócsere, amikor a régi és kétszer az új jelszó begépelése után lép életbe a csere


pwd - megmutatja, hogy melyik alkönyvtárban vagyunk


quota -v - szabad lemezterület lekérdezése


rm - törlés; rm * kérdés nélkül töröl, rm .* rejtett állományokat, rm -r rekurzívan töröl (!)


rmdir - alkönyvtárt töröl, ha üres





	A Ludens-ről a gopher program segítségével elérhető egy jó magyar nyelven íródott UNIX iskola, ha sorrendben a 13. 1. 6. 14. sorokat választjuk. A gopher program használatáról a WWW-vel foglalkozó fejezetben lehet bővebben olvasni.





	A DCL szint rövid megismerése után lépjünk tovább erről a szintről, és ismerkedjünk meg a kapcsolatfelvétel módjaival!
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